Zoptic

VEX

In-Camera-VFX-Verfahren der 1970er (Kubrick) — Zoom des Hintergrunds wahrend Dolly
vorwarts synchron, erzeugt Verzerrung oder Raumtiefe-Verstarkung. Praktiziert noch
heute bei High-End-Produktionen.

Der Zoptic-Effekt entsteht durch eine prazise Synchronisierung zweier gegensatzlicher
Kamerabewegungen: Wahrend die Kamera physisch vorwarts (Dolly-In) fahrt, wird gleichzeitig die
Brennweite des Objektivs vergroRert — der Hintergrund wird also hineingezoomed. Das Resultat ist
eine charakteristische Verzerrung des Raums, bei der sich Vorder- und Hintergrund in
unterschiedlichen Geschwindigkeiten zu bewegen scheinen. Kubrick machte diese Technik in den
1970ern berihmt, allen voran in Barry Lyndon und spater in The Shining , um psychologische
Spannung und raumliche Irritation zu erzeugen. Auf dem Set erfordert das Verfahren exakte
Koordination zwischen Focus Puller und Dolly Grip. Der Zoom muss mathematisch auf das Dolly-Tempo
abgestimmt sein — eine einfache Faustformel: Féahrt die Kamera mit 30 cm pro Sekunde vorwarts und
steht ein 50er Zoom zur Verfugung, wird die Zoom-Geschwindigkeit so eingestellt, dass die
scheinbare Tiefenebene stabil bleibt oder gezielt verzerrt wird. Eine Abweichung von wenigen

Frames macht den Effekt unbrauchbar. Digital funktioniert das heute oft in Post, indem das
Dolly-Material mit digitalem Zoom-Tracking kombiniert wird — aber die klassische mechanische
Variante liefert noch immer die authentischste Optik, weil die Linsenverzerrung in Echtzeit

entsteht. Der Zoptic-Effekt wird bei High-End-Produktionen bewusst eingesetzt, um Spannung
aufzubauen oder die Wahrnehmung zu verfremden. Die Verzerrung erzeugt unbewusst Unbehagen, weil
das Auge erkennt, dass etwas rdumlich nicht stimmt. Das funktioniert besonders gut in Horror,

Thriller oder psychologischen Dramen. Der Effekt muss motiviert sein: Ein unkontrolliertes
Zoom-Dolly wirkt amateurhaft oder wie ein Fehler. Eingesetzt werden sollte er nur, wenn er die
emotionale Ebene der Szene unterstiitzt — nicht sabotiert. In der Praxis ist Rehearsal-Zeit mit

Dolly und Focus einzuplanen. Die Kommunikation per Walkie ist dabei unverzichtbar. Moderne
Kamera-Systeme mit elektronischem Zoom und Dolly-Synchronisation erleichtern die Arbeit, die
manuelle Kontrolle erlaubt jedoch mehr kreative Variabilitat. Die Geschwindigkeitsverhaltnisse

sollten vorab in Relation zur Schnittfrequenz getestet werden — der Effekt skaliert mit der

Framerate.
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