X-Achse

Englisch: X-Axis
KAMERA

Horizontale Kamerabewegung links/rechts im 3D-Raum — Pan entspricht der Blickrichtung,
Tracking der physischen Bewegung. Mit Y (vertikal) und Z (Tiefe) das
Basis-Koordinatensystem.

Am Set orientiert sich die raumliche Planung nach drei Achsen — die X-Achse ist die horizontale:
links und rechts im Bild. Ein Schwenk der Kamera von links nach rechts oder eine seitliche

Bewegung der ganzen Kamera-Einheit ist eine Arbeit auf der X-Achse. Die Unterscheidung zwischen
Pan (Blickrichtung drehen) und Tracking (physisch bewegen) macht hier den praktischen Unterschied
aus — beide sind X-Achsen-Bewegungen, nur die Mittel sind unterschiedlich. Beim Pan bleibt die
Kamera am Stativ stehen, der Kopf dreht nach links oder rechts. Das erzeugt einen Schwenk im Bild,
die Perspektive andert sich nicht. Beim Tracking fahrt die ganze Kamera-Einheit — auf Schiene,

Dolly oder mit dem Steadicam — seitwéarts durch den Raum. Das ist physische Bewegung im 3D-Raum,
und das Auge sieht Parallaxe: Vordergrindige Objekte verschieben sich schneller als

hintergriindige. Das ist der kinematografische Unterschied, der zahlt. In der Praxis richtet sich

die Bewegung auf der X-Achse nach Schnitt und Erzéhlwirkung. Ein breites Pan Uber eine Landschaft
funktioniert anders als ein dichter Kamerawagen, der an einer Figur vorbeiféhrt. Die X-Achse ist

auch der Ort, wo Komposition aktiv gestaltet wird — eine Figur verlasst den Bildrahmen nach rechts
(Bildpunkt fir das Kommende), oder eine neue Figur betritt ihn von links. Handheld-Bewegungen auf
der X-Achse wirken aggressiver, dokumentarischer; Schienen-Tracking wirkt kontrolliert,
choreografiert. Die X-Achse arbeitet nie isoliert. Sie interagiert stdndig mit der Y-Achse

(Auf-und-ab, Crane, Tilt) und der Z-Achse (Tiefe, Zoom, Dolly rein/raus). Ein Tracking-Schuss, der
gleichzeitig nach oben (Y) zieht und rein fahrt (Z), wahrend er seitwérts (X) driftet, ist eine

komplexe Bewegung — der X-Anteil ist dabei verantwortlich fir die horizontale Spannung. Beim
Drehbuch-Scout lasst sich direkt ablesen: Welche X-Achsen-Momente braucht diese Szene? Wo muss
horizontal Raum gegeben werden, wo wird hart geschnitten?
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