Wireframe

VEX

Skelettmodell einer 3D-Szene — nur Kanten und Vertices sichtbar, keine Texturen oder
Beleuchtung. Dient der Geometrie-Kontrolle vor Rendering.

Wireframe zeigt die pure Skelett-Ansicht eines Modells: alle Polygone, Kanten und Vertices liegen
offen. Keine Shader, keine Texturen, keine Lichter — nur die mathematische Wahrheit der Geometrie.
Daran lasst sich sofort ablesen, ob ein Modell saubere Topologie hat oder ob Polys wild
durcheinander laufen. In der Praxis lasst sich im 3D-Package (Maya, Blender, Cinema 4D) auf
Wireframe-View umschalten. Damit werden Probleme sichtbar, die ein Shader verdeckt: Locher in der
Geometrie, N-Gons wo nur Quads sein sollten, doppelte Vertices, die das Rigging sabotieren.
Besonders wertvoll ist Wireframe beim Character-Modeling — die Edgeloops liegen offen, und es
lasst sich prifen, ob die Deformation sauber lauft. Beim technischen Reviewing vor dem Rendering
empfiehlt sich das Umschalten zwischen Shaded und Wireframe — ein Tastendruck, und die lllusion
fallt weg. Im Compositing dient Wireframe als Debugging-Tool. Manche Compositor:innen rendern
einen separaten Wireframe-Pass mit, um im Nachgang Geometrie-Fehler zu dokumentieren oder fiir
Clients zu visualisieren, wo die 3D-Szene steht. Auch bei Motion-Capture-Daten bietet sich ein
durchsichtiges Wireframe-Overlay Uber dem Final-Render an, um zu prifen, ob die Rig-Deformationen
clean sind — besonders bei extremen Poses. Wichtig: Wireframe ist nicht gleich Wireframe-Render.
Die View-Maodi sind Echtzeit-Darstellung im Editor — schnell, lokal, fir die unmittelbare

Beurteilung. Ein echtes Wireframe-Render (schwarz auf weil3, mit GL-Lines oder geometrie-basierten
Outlines) ist ein finales Ausgabe-Format, das gerendert und kompositet werden kann. Das wird
bendotigt, wenn der Director die technische Geometrie sehen mochte oder wenn Fehler-Reports flr die
Pipeline geschrieben werden muissen. Die Hotkeys aller Packages bieten schnelle Toggles zwischen
Wireframe, Solid Shaded und Material Preview. Flissiges Wechseln zwischen diesen Modi beschleunigt
die Arbeit, weil Fehler erkennbar werden, bevor 20 Minuten Render-Zeit verloren sind. Ein
Wireframe-Check unmittelbar vor dem Final-Render — IMMER — ist Pflicht. Eine Minute Kontrolle
spart zwei Stunden Neurendern.
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