Wet-for-Dry

VEX

Unterwasseraufnahmen an Land mit Wasser-Simulationstechniken gedreht — Bewegungen
verlangsamt, Licht gefiltert, spater in Post mit VFX-Effekten finalisiert. Spart Zeit
und Sicherheitsrisiken.

Wet-for-Dry bezeichnet das Verfahren, eine Unterwasserszene an Land in einer kontrollierten
Umgebung zu drehen und die Wasserbewegung durch verlangsamt ablaufende Action, strategische
Lichtsetzung sowie digitale Effekte in der Post zu simulieren. Der Name ist Programm — die

Darsteller bewegen sich als wirden sie im Wasser sein , obwohl sie trocken stehen oder auf nassem
Untergrund agieren. Sicherheit und Effizienz sprechen fiir das Verfahren. Echte Unterwasserdrehs

sind zeitaufwendig, teuer, korperlich belastend und bergen ernsthafte Risiken — Taucherausbildung,
medizinische Uberwachung, Dekompression, Atemausriistung. Wet-for-Dry erméglicht ziigiges Arbeiten
ohne Spezialausristung und spart damit erheblich Zeit und Budget. Das Verfahren funktioniert vor
allem bei Fantasy-, Sci-Fi- oder Horror-Produktionen, wo eine physikalisch exakte Wassersimulation
nicht erwartet wird. Die praktische Umsetzung am Set: Die Kamera lauft mit 50-60% der normalen
Framerate (bei Spielfilm 24fps also Wet-for-Dry ca. 15fps), sodass alle Bewegungen verlangsamt
wirken. Lichtsetzung ist entscheidend — blaue/grine Gels Uber Spots, diffuse Key-Light-Positionen

von oben (simuliert Lichtsbrechung), Practicals unter den Fif3en als virtuelle Lichtemission. Haare

und Tucher werden mit Harness-Techniken bewegt, um Stromungseffekte zu erzeugen. Der Sound wird
spater vollig neu geschaffen — Blubbern, Hall, Resonanz. In der Post-Production folgt das
Compositing: Teams layern Wasser-Simulations-Partikel Uber das Footage, fligen Caustics
(Lichtbrechungsmuster) ein, erstellen Tiefenunschérfe und figen Bubbles hinzu. Farbkorrektur zieht
alles ins Blau-Grine. Mit modernen Tools wie Houdini oder 3D-Software ist das Endergebnis oft kaum
vom echten Unterwasserdrehzeitpunkt zu unterscheiden — und das zum Bruchteil der Kosten. Kleine
Caveat: Bei starken Close-ups oder wenn Wasser-Interaktionen (z.B. Objekte fallen ins Wasser)

zentral sind, funktioniert Wet-for-Dry weniger tberzeugend. Dann sind Hybrid-Anséatze oder echte
Wasser-Tanks erforderlich. Aktuelles Die gangige Fachbezeichnung flr diese Technik lautet in der
Branche tatsachlich 'Dry-for-Wet', nicht 'Wet-for-Dry' — zahlreiche VFX-Tutorials und
Produktionsberichte (u.a. zur Aquascape-Sequenz von Helene Harmens) belegen diesen Sprachgebrauch.
Der Begriff beschreibt prazise das Prinzip: trockene Studioaufnahmen ('dry') werden in der Post so
bearbeitet, dass sie wie Unterwasseraufnahmen (‘wet') wirken. Namhafte Produktionen nutzen die
Methode, um Stuntrisiken und Produktionszeit im Wasser zu vermeiden, etwa durch Windmaschinen,
Zeitlupenaufnahmen und nachtréglich digital hinzugefuigte Wasserpartikel und Lichtbrechungen.
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