Off-Sprecher

Englisch: Voice-Over (VO)
TON

Sprecherstimme ohne sichtbare Quelle — sie kommentiert, erzahlt oder legt innere
Gedanken offen. In der Mischung bekommt sie Vorrang vor Musik und Atmo.

Die Off-Sprecher-Spur entsteht nicht am Set, sondern im Schnitt und in der Nachproduktion — und
genau da liegt das handwerkliche Kernproblem. Im Dubbing-Studio, mit dem Sprecher in der
Sprecherkabine, besteht die erste Aufgabe darin, die Balance zu finden zwischen Musik, Atmos und
dieser neuen, disembodied Stimme. Ein verbreiteter Fehler: die VO wird zu leise angelegt, weil

eine subtile Wirkung angestrebt wird. Off-Sprecher funktioniert nur, wenn sie prasent ist — selbst
wenn sie flistern soll. Die Musik muss unter +3 bis +6 dB Kopfraum nach unten, sonst erstickt die
Stimme. Praktisch sind mindestens zwei Spuren fir die VO nétig: eine fur die Erzéhler-Ebene
(dokumentarisch, chronistisch) und eine fur die inneren Gedanken oder psychologischen Kommentare,
falls vorhanden. Die psychologische Stimme sitzt weicher, naher am Ohr, manchmal sogar mit
leichtem Reverb, um sie von der aul3eren Wirklichkeit zu trennen. Beim Mixing ist Kompression das
entscheidende Werkzeug. Ein Sprecher variiert im Lautstarke-Spielraum — ein Compressor mit
moderatem Ratio (4:1) bigelt die Take-to-Take-Schwankungen, ohne sie zu knacken. EQ: Boost um 2—4
kHz fiir Prasenz, aber mit Vorsicht — S-Laute kénnen aggressiv werden. Die Timing-Ebene ist
unterschétzt. Eine gute Off-Sprecher funktioniert nur dann, wenn der Schnitt sie unterstitzt. Der
Editor muss wissen, wo die Pausen sind, wo die Stimme atmet. Nicht jede Musik-Phrase braucht eine
Text-Gegenbewegung. Manchmal ist Stille der wirksamste Schnitt-Collaborator. Bei Dokumentationen
oder Industriefilmen ist die VO oft die dominante Erz&hl-Instanz — das Audio-Design richtet sich
danach aus: Atmos und Musik servieren der Stimme, nicht umgekehrt. Bei narrativen Filmen (innere
Monologe, Gedanken-Strome) ist Fingerspitzengefuhl gefragt: die Stimme sollte wie ein zusatzliches
Sichtfenster wirken, nicht wie ein Kunstgriff. Ein praktischer Hinweis aus der Routine: Die VO

immer auf kleinen Monitoren und auf guten Kopfhorern parallel testen. Das Verhaltnis klingt auf
5.1-Systemen komplett anders als auf Laptop-Speakern. Die endgtiltige Mix-Decision fallt auf dem
Referenzsystem, das dem Auslieferungsformat entspricht. Eine schlechte VO-Performance lasst sich
im Mix nicht retten — das ist ein Job fur den Sprecher und den Director. Die Aufgabe der
Tonpostproduktion beginnt danach.
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