Stimme

Englisch: Voice
THEORIE/BEGRIFFE

Unverwechselbare Erzéhlperspektive und Stil eines Regisseurs oder Autors. Zeigt sich
in Bildsprache, Themenwahl und dramaturgischen Entscheidungen.

Technische Details Sprachaufnahmen erfolgen standardmafiig bei 48 kHz Samplingrate und
24-Bit-Auflésung. Richtmikrofone weisen Empfindlichkeiten von -37 dBV/Pa auf und erfassen Stimmen
in 30-50 cm Distanz mit Signal-Rausch-Verhaltnissen von mindestens 70 dB. Die Grundfrequenz
mannlicher Stimmen liegt bei 85-180 Hz, weiblicher bei 165-265 Hz. Formanten zwischen 800-2500 Hz
bestimmen die Sprachverstandlichkeit. ADR-Studios (Automated Dialogue Replacement) arbeiten mit
Nachhallzeiten von 0,1-0,3 Sekunden. Kompressoren reduzieren den Dynamikumfang auf 6-12 dB bei
Ratios von 3:1 bis 6:1. Geschichte & Entwicklung Der erste Tonfilm "The Jazz Singer" (1927)
etablierte synchrone Sprachaufnahme. RCA entwickelte 1928 das erste Richtmikrofon fiir
Filmproduktionen. 1935 fuhrten die Bell Laboratories Magnetbandaufzeichnung ein, 1948 folgte das
Mehrspurverfahren. Ab 1991 veranderten Digital Audio Workstations die Stimmbearbeitung
grundlegend. Pro Tools etablierte sich ab 1993 als Industriestandard flr Dialogue Editing. Seit

2010 ermoglichen Kl-basierte Tools wie iZotope RX prazise Reparaturen von Sprachaufnahmen mit
spektraler Bearbeitung. Praxiseinsatz im Film Hitchcocks "Psycho" (1960) nutzte Anthony Perkins'
Stimmmodulation zur Charakterisierung der gespaltenen Persdnlichkeit. "Her" (2013) baute die
gesamte Dramaturgie auf Scarlett Johanssons Voice-Performance auf. Produktionsablaufe umfassen
Boom-Recording am Set mit 85% Verwertungsrate, ADR-Sessions fiir 15% Nachsynchronisation und
Foley-Integration. Sound Designer erstellen Stimmprofile mit EQ-Kurven spezifisch fir jeden
Charakter. Noise Gates bei -45 dB eliminieren Grundrauschen, wahrend De-Esser Zischlaute bei 6-8
kHz reduzieren. Vergleich & Alternativen Voice-Over unterscheidet sich von Dialogue durch
asynchrone Erzahlfunktion ohne Lippensynchronitat. Narration erfolgt typischerweise in
Post-Produktion, wéhrend Dialogue primér am Set aufgezeichnet wird. Foley-Stimmen ergénzen
Hintergrundgerdusche mit Crowd-Loops und Walla-Tracks. Moderne Alternativen umfassen Kl-generierte
Stimmen mit 95% Naturlichkeitsgrad und Real-Time Voice Conversion fir Live-Anwendungen.
Speech-to-Speech-Systeme ersetzen zunehmend traditionelle ADR-Workflows bei mehrsprachigen
Produktionen. Aktuelles KI-Tools wie HeyGen erweitern 2026 die Moglichkeiten der Voice-Gestaltung
durch Avatar- und Stimm-Kloning-Technologien. Diese Entwicklungen erlauben es, synthetische
Stimmen zu generieren und bestehende Stimmen zu modifizieren. Plattformen wie Elai.io integrieren
Voice-Funktionen in automatisierte Video-Produktionsprozesse, wodurch die Grenze zwischen
natdrlicher und kinstlicher Voice im Film zunehmend verschwimmit.
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