VEX

VFX/BEGRIFFE

VEX ist ein spezialisierter Begriff der professionellen Film- und Videoproduktion.

Technische Details Moderne VFX-Pipelines arbeiten standardmaRig in 4K-Auflésung (4096x2160 Pixel)
bei 16-bit oder 32-bit Farbtiefe pro Kanal. Render-Farmen verarbeiten dabei bis zu 10.000 Frames
taglich bei komplexen Sequenzen. Die Pipeline gliedert sich in fiinf Hauptbereiche: Modeling
(3D-Objekterstellung), Texturing (Oberflachengestaltung), Animation, Lighting
(Beleuchtungsberechnung) und Compositing (Bildintegration). Simulationen fir Flussigkeiten oder
Partikel erfordern oft 64-128 GB RAM pro Arbeitsstation. Typische Renderzeiten reichen von 2-3
Stunden pro Frame bei Standard-Shots bis zu 50+ Stunden fir hochkomplexe Sequenzen. Geschichte &
Entwicklung Die ersten digitalen VFX entstanden 1973 in "Westworld" durch pixelbasierte
Bildmanipulation. "The Last Starfighter" (1984) prasentierte erstmals vollstandig

computeranimierte Raumschiffe. Industrial Light & Magic setzte 1991 mit dem fliissigen T-1000 in
"Terminator 2" neue Maf3stabe flr photorealistische CGI-Charaktere. "Jurassic Park" (1993)

etablierte digitale Kreaturen als Standard. Seit 2009 erméglichen Echtzeit-Engines wie Unreal

Engine 5 virtuelle Produktionen mit sofortiger Visualisierung am Set. Praxiseinsatz im Film

"Avatar" (2009) verwendete 2.500 VFX-Shots bei einem Gesamtbudget von 60% fur digitale Effekte.
Marvel-Produktionen integrieren durchschnittlich 2.000-3.000 VFX-Shots pro Film. Invisible Effects

wie Set Extensions oder Witterungsanpassungen machen oft 40-50% aller VFX-Shots aus. Der Workflow
beginnt mit Previs (Previsualization), gefolgt von On-Set-Supervision, Asset-Erstellung und Final
Compositing. Stereoskopische 3D-Produktionen verdoppeln den VFX-Aufwand durch separate
Augenberechnungen. Vergleich & Alternativen VFX unterscheiden sich von SFX (Special Effects) durch
ihre digitale Entstehung versus praktische Umsetzung am Set. Motion Graphics fokussieren auf
grafische Elemente, wahrend VFX photorealistische Integration anstreben. Virtual Production
kombiniert VFX-Technologie mit Live-Action durch LED-Walls und Real-Time-Rendering. Praktische
Effekte bleiben flr haptische Interaktionen und Schauspielerreaktionen unverzichtbar. Hybride

Ansétze nutzen praktische Grundlagen mit digitaler Erweiterung fir optimale
Kosten-Nutzen-Verhaltnisse.
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