Transformation

VEX

Digitale Umwandlung eines Objekts oder Charakters in ein anderes — Skalieren,
Rotieren, Verformen im 3D-Raum. Grundlage aller Motion-Graphics und VFX-Manipulation.

Am Set oder in der Post-Production spricht man von Transformation, wenn ein Objekt, eine Figur

oder ein Element seinen Ort, seine Form oder seine Grofl3e im Raum verandert. Transformation ist das
handwerkliche Fundament aller visuellen Effekte — ohne sie lauft nichts: nicht im 3D, nicht in

Motion Graphics, nicht im einfachen Compositing. In der Praxis arbeitet man mit vier
Basis-Parametern: Position (X, Y, Z), Rotation (Pitch, Yaw, Roll), Skalierung (Gré3e auf allen

oder einzelnen Achsen) und Shear/Verformung (Verzerrung der Geometrie selbst). Jeder dieser
Parameter ist keyframebar — zwei Positionen werden festgesetzt, der Computer interpoliert die
Bewegung dazwischen. Das ist das tagliche Handwerk in 3D-Software oder beim Bewegen von Elementen
in After Effects. Die Transformation lauft auf Matrizenrechnung ab, sichtbar ist am Ende nur das
Ergebnis. Der kritische Punkt: Transformation ist nicht gleich Animation. Animation ist die

Erzahlung Uber Zeit, Transformation ist die technische Manipulation selbst. Ein Charakter, der von
links nach rechts lauft — das ist eine Animation. Die technische Grundlage dafur, dass der

Character sein Skelett rotiert und sein Kérper im 3D-Raum verschoben wird, ist Transformation.
Transformationen begegnen einem am haufigsten in Motion-Graphics-Sequenzen — Text, der reinzoomt,
Logos, die sich drehen, Grafiken, die sich verformen. Aber auch in Live-Action-VFX ist

Transformation essentiell: ein zerstdrtes Haus, das sich in die Ruine verwandelt, oder ein
Alien-Wesen, das seine Form andert — all das lauft Gber Transformation ab. In modernen
VFX-Pipelines arbeitet man oft mit Non-Linear Deformation , also nicht nur mit starren Bewegungen,
sondern mit verformbaren Meshes, die sich organisch verbiegen lassen — das ist erweiterte
Transformation. Entscheidend sind die Interpolation-Kurven. Lineare Transformation wirkt

roboterhaft. Mit Ease-In- und Ease-Out-Kurven wird die Bewegung nattrlich — das ist der

Unterschied zwischen VFX, die nach VFX aussehen, und solchen, die sich wie echte Bewegung
anfuhlen.
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