Szenenbhild

Englisch: Production Design
ART/BEGRIFFE

Gestaltung aller visuellen Elemente der Spielwelt — Architektur, Mobel, Farben,
Texturen. Szenenbild schafft Glaubwurdigkeit, Atmosphéare und erzahlt durch Raum mit.

Technische Details Der Production Designer arbeitet mit digitalen 3D-Programmen wie SketchUp Pro
oder Vectorworks fur Grundrisse und Aufrisse im Maf3stab 1:100 oder 1:50. Standardisierte
Deckenhb6hen betragen 3,5-4,2 Meter flr Innenkulissen, um Beleuchtungsmasten unterzubringen.
Farbpaletten werden durch Pantone-Codes definiert und in Abstimmung mit der Kameraabteilung auf
spezifische Farbtemperaturen (3200K-5600K) optimiert. Die Set-Dekoration unterscheidet zwischen
"Hero Props" (Grofaufnahmen), "Mid Props" (mittlere Distanz) und "Background Dressing"
(Hintergrund), wobei Hero Props detailgetreue Nachbauten oder Originalstiicke erfordern. Geschichte
& Entwicklung William Cameron Menzies pragte 1939 als erster offizieller Production Designer das
moderne Verstandnis der Gesamtverantwortung fur das visuelle Konzept. In Deutschland entwickelte
sich die Profession aus den Bihnenbildnern der UFA-Studios der 1920er Jahre. Ken Adam setzte in
den 1960ern mit den Bond-Filmen neue MaRstdbe im Szenenbild durch monumentale, funktionale Sets
wie den Kriegsraum in "Dr. Seltsam" (1964). Die Digitalisierung seit den 1990ern ermdglicht

Virtual Sets und erweiterte Realitéaten, wobei physische Sets flr Schauspielerinteraktion

unverzichtbar bleiben. Praxiseinsatz im Film Ridley Scotts "Blade Runner” (1982) kombinierte
1:1-StraBensets mit Miniaturmodellen im Maf3stab 1:24 fur die futuristische Stadtkulisse.

Christopher Nolan bevorzugt praktische Sets wie das rotierende Korridor-Set in "Inception” (2010),
einen 30 Meter langen, drehbaren Zylinder. Die Produktionszeit fur komplexe Sets betragt 12-16
Wochen von der Planung bis zur Fertigstellung. Virtual Production mit LED-Walls ersetzt zunehmend
Green Screen: "The Mandalorian" (2019) nutzte 21x7 Meter grof3e LED-Volumenstudios fiir 70% der
AuBRenaufnahmen. Vergleich & Alternativen Set Decoration fokussiert auf bewegliche Gegenstéande und
Oberflachengestaltung, wéahrend Production Design die architektonische Gesamtkonzeption
verantwortet. Kostenbild (Costume Design) und Szenenbild koordinieren Farbpaletten und
Stilperioden, arbeiten jedoch in getrennten Abteilungen. Location-basierte Produktionen reduzieren
Szenenbildkosten um 40-60%, schranken aber die kreative Kontrolle ein. Virtual Sets mittels Unreal
Engine ermdglichen unbegrenzte Welten bei 30% niedrigeren Kosten gegeniiber physischen Kulissen,
erfordern jedoch spezialisierte VFX-Teams.
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