Buhne

Englisch: Stage
REGIE

Spielbereich fur Darsteller — kann Studio-Set, Theater oder Aul3enlocation sein.
Definiert rAumliche Grenzen und Bewegungsfluss fir Kamera.

Die Buhne ist der physische und visuelle Raum, in dem sich eine Szene entfaltet. Am Set bedeutet
das nicht nur die Location selbst, sondern auch die Art, wie sie gestaltet, beleuchtet und in den

Frame gesetzt wird. Eine Blihne ist immer eine bewusste Entscheidung — ob das ein leeres
Klassenzimmer, eine tberfillte U-Bahn oder ein Wohnzimmer mit drei Kameras ist. Sie definiert die
raumlichen Grenzen, in denen Bewegung, Schauspiel und Kamera-Arbeit stattfinden. Das unterscheidet
sich grundlegend vom narrativen Ort: Der narrative Ort ist die Geschichte (»Wir sind in Miinchen«),
die Buhne ist das, was vor die Linse gestellt wird. Praktisch gesehen arbeitet die Regie die Bihne

in drei Schichten: Raum-Geometrie — wie sitzen Schauspieler zueinander, welche Tiefe hat die
Szene, gibt es Bewegungspfade; visuelles Design — Farbe, Mdblierung, Requisiten, die den Charakter
des Ortes festlegen; Kamera-Relation — wie holt die Linse den Schauplatz ins Bild, welche
Perspektiven sind mdglich. Ein enger Raum (Hotel-Zimmer) zwingt zu anderen Kamerawinkel als eine
weite Lagerhalle. Auch die Beleuchtung ist Teil der Bihnen-Arbeit — eine Neon-Leuchte Uber einer
Bank schafft andere Buhnen-Qualitat als warmes, diffuses Fenster-Licht. Am Set gilt oft: »Die

BUhne muss flr die Geschichte arbeiten.« Das heil3t konkret: Wenn zwei Figuren in Konflikt geraten,
kann eine symmetrische, starre Bihne-Anordnung diesen Eindruck verstarken; bei Intimitat hilft
asymmetrische Nahe. Es zeigt sich immer wieder, dass eine Szene villig anders spielt, wenn die
Bihne um 90 Grad gedreht wird — plotzlich sitzt die Nebenrolle nicht mehr passiv im Hintergrund,
sondern wird durch die neue Raum-Geometrie in den Dialog gezogen. Auch Kontinuitat funktioniert
Uber die Bihne: Wenn ein Schauspieler in Szene A beim Fenster steht, muss die rdumliche Relation
in Szene B koharent bleiben, sonst bricht die Orientierung im Zuschauer. Die Bihne unterscheidet
sich vom Set insofern, als dass das Set alles ist (Konstruktion, Deko, Materialien), die Bihne

aber die aktivierte, kamera-konforme Version des Sets fur die jeweilige Szene ist. Dieselbe

Location kann voéllig unterschiedliche Biihnen ergeben — je nachdem, welchen Bereich die Produktion
nutzt, wie mébliert wird, aus welchem Winkel gedreht wird. In der Planungs-Phase arbeiten Regie

und Production Design die Biihne gemeinsam aus: Wo steht die Kamera optimal, wo wird
Bewegungsfreiraum gebraucht, wo kann flach gespielt werden. Das ist nicht nebenséachlich — die
Bihne tragt mindestens 40 Prozent der erzéhlerischen Wirkung.
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