Tonuberlappung

Englisch: Sound Overlap
TON/BEGRIFFE

Ton aus der vorherigen Szene lauft in die neue hinein — erzeugt natrliche Ubergange
statt harter Schnitte.

Definition Tonliberlappung bezeichnet das nahtlose Uberfiihren von Audiosignalen zwischen zwei
aufeinanderfolgenden Einstellungen, wobei der Ton der ersten Einstellung Gber den Bildschnitt

hinaus in die zweite Einstellung hineinreicht oder umgekehrt. Diese Technik erzeugt akustische
Kontinuitat bei visuellen Schnitten und vermeidet abrupte Tonspriinge. Der Begriff etablierte sich

in den 1930er Jahren mit der Weiterentwicklung der Mehrspurtontechnik. Technische Details Bei der
Tonuberlappung werden Audiospuren typischerweise um 2—8 Frames lber den Bildschnitt hinaus
verlangert, was 83-333 Millisekunden bei 24fps entspricht. In der digitalen Postproduktion erfolgt

dies durch Cross-Fades mit logarithmischen oder exponentiellen Kurvenverlaufen.
Standard-Uberblendungszeiten liegen zwischen 12—24 Samples bei 48kHz fiir harte Schnitte und bis zu
2 Sekunden furr weiche Ubergange. Unterschieden wird zwischen J-Cut (Ton beginnt vor dem Bild) und
L-Cut (Ton endet nach dem Bild) sowie symmetrischen Uberlappungen mit gleichzeitiger Ein- und
Ausblendung. Geschichte & Entwicklung Die erste dokumentierte Anwendung erfolgte 1927 in "The Jazz
Singer" durch Vitaphone-Techniker. 1932 entwickelte RCA die ersten mechanischen Mischpulte mit
Crossfader-Funktionen. Der Durchbruch kam 1935 mit den Bell Labs Multi-Track-Recordern, die
erstmals prazise Framegenauigkeit ermdglichten. Ab 1989 veranderten Digital Audio Workstations die
Technik grundlegend — Pro Tools fihrte sample-genaue Bearbeitung ein. Moderne Kl-gestitzte Systeme
wie iZotope RX analysieren seit 2019 automatisch optimale Uberlappungspunkte basierend auf
Frequenzspektren. Praxiseinsatz im Film In "Apocalypse Now" (1979) verwendete Walter Murch 3—-4
Sekunden lange Tonuberlappungen zwischen Kampf- und Ruheszenen. "Mad Max: Fury Road" (2015) nutzte
200ms-Uberlappungen bei Actionsequenzen fiir nahtlose Tempowechsel. Dialogszenen verwenden
typischerweise J-Cuts mit 4—6 Frame-Vorlauf, um nattrliche Gespréachsrhythmen zu erhalten. Bei
Musikfilmen erfolgen Tonuberlappungen rhythmus-synchron zu Taktwechseln. Die Technik reduziert den
Bedarf an zusatzlichen Atmospharentdnen um durchschnittlich 30% der urspriinglich geplanten
Aufnahmezeit. Vergleich & Alternativen Im Gegensatz zum Hard Cut erfolgt bei der Tonuberlappung
keine abrupte Audiotrennung. Crossfading unterscheidet sich durch gleichzeitige Aus- und

Einblendung zweier Tonspuren. Audio Ducking senkt selektiv Frequenzbereiche ab, ohne komplette
Uberlappung. Match Cuts verwenden identische Audioinhalte ohne Uberlappung. Moderne Alternativen
umfassen spektrale Morphing-Verfahren und psychoakustisch optimierte Algorithmen, die
Maskierungseffekte des menschlichen Gehdrs ausnutzen.
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