Klangobjekt

Englisch: Sound Object
TON

Ein einzelner Ton mit eigenem Charakter — Hupe, Schritt, Regentropfen. In der Mischung
wird jeder davon als eigenstandiges Element behandelt.

Am Set und im Schnitt begegnen Filmschaffenden stéandig Klangobjekte — oft ohne diesen Begriff
bewusst zu verwenden. Ein Klangobijekt ist jener einzelne, in sich geschlossene Ton, der einen
eigenen akustischen Charakter hat und sich vom Rauschen oder der Musik unterscheidet. Die
Autohupe, der Schritt auf Holz, der Regentropfen auf Metall — jedes ist ein Klangobjekt. Im Mix
wird es wie ein visuelles Element behandelt: isoliert, mit eigener Anfangszeit, Dauer,
Raumcharakter. In der praktischen Arbeit ist das Denken in Klangobjekten entscheidend, weil es
Kontrolle ermdglicht. Statt den ganzen Soundscape als Brei zu erfassen, lasst er sich in diskrete
Einheiten zerlegen. Eine Turklinke ist ein Klangobjekt. Das Schliisselrascheln dahinter ist ein
zweites. Die Tir selbst — wenn sie zuféllt — ein drittes. In der Multitrack-Session liegen sie
getrennt auf verschiedenen Spuren. So lasst sich jeder einzelne Ton zeitlich verschieben, in Lange
und Lautstarke modifizieren, rdumlich platzieren. Das Gegenteil ware, alles live in einem Raum zu
mischen — dabei geht die Kontrolle tber jedes Element verloren. Der Vorteil liegt in der
Kombinierbarkeit. Szenen werden aus Klangobjekten wie aus Bausteinen zusammengesetzt. Eine
BlUroambience besteht aus hunderten solcher Objekte — Tastaturanschlage, Stihle,
Gesprache-Untergrund, Drucker. Jedes kann separat gewichtet werden. In einer Szene mit visueller
Emotion braucht es oft weniger Objekte, als zu vermuten ware; die richtigen drei bis finf schaffen
die lllusion einer ganzen Welt. Ein Profi-Dialog-Cutter trennt sogar einzelne Woérter oder Atemziige
als Klangobjekte aus, um sie einzeln zu verarbeiten. Wichtig: Ein Klangobjekt hat eine natlrliche
Grenze. Ein Lachen ist eines, ein kurzes Lachen ist eines, aber ein fiinfsekiindiges durchgehendes
Lachen wird eher zur Tonspur als zu einem einzelnen Objekt behandelt. Die GréRenordnung ist fluid
— abhéngig von Kontext und Schnitt-Absicht. Beim Zusammensetzen stellt sich immer die Frage: Ist
das noch ein Objekt oder schon ein Element einer Situation? Im Mix gibt diese Unterscheidung die
Freiheit, musikalisch oder emotional zu arbeiten, statt nur Realismus abzubilden.
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