Gerausch

Englisch: Sound Design / Ambient Sound
TON

Bewusste Gestaltung und Platzierung von akustischen Elementen im Film — Ambiente,
Effekte, Tonalitat. Funktional und erzahlerisch: unterstitzt Raum, Stimmung, Rhythmus.

Am Set und im Schnitt zeigt sich schnell: Der Ton macht den Film. Gerausche sind nicht einfach da

— sie werden bewusst gestaltet, gesetzt, verworfen. Ein Raum ohne Ambient-Sound wirkt tot,
kunstlich, verstérend. Ein Raum mit den richtigen Gerauschen atmet, lebt, erzahlt. Die Praxis

beginnt bei der Aufnahme. Der Tonmeister am Set registriert nicht nur Dialog und Musik, sondern
erfasst auch die Raumatmosphére — das Summen einer Leuchtstoffrohre, Wind vor einer Tur, das
Rauschen von Verkehr in der Ferne, das Knacken von Parkettboden unter Ful3. Diese Aufnahmen sind
das Rohmaterial. Im Schnitt werden sie schichtenweise kombiniert: eine Basis-Ambience, dann
Objektgerausche, dann punktuelle Effekte. Ein Blro-Szenario kbnnte aus Neonhum, Computer-Fan,
fernem StraRenlarm, und dem gelegentlichen Papierrascheln bestehen — jede Schicht subtil, nie
dominant. Funktional arbeitet Gerdausch-Design auf mehreren Ebenen gleichzeitig. Es definiert den
Raum: Ein Flugzeughangar klingt anders als ein Kammerzimmer. Es schafft Glaubwuirdigkeit — ohne
Ambient-Sound wirkt selbst ein perfekt gefilmtes Set kiinstlich. Es unterstiitzt den Rhythmus :

Dichte Gerdusche beschleunigen die Wahrnehmung, wenige Gerausche entschleunigen. Und es erzahlt :
Der Sound einer verregneten Grol3stadt erzahlt eine andere Geschichte als trockener Wistenboden.
Handwerklich heif3t das konkret: Gearbeitet wird mit Gerauschbibliotheken, mit Field Recordings,
manchmal mit Foley — kiinstlich erzeugten Gerauschen, die perfekt synchronisiert werden. Beim
Mischen werden Schichten aufgebaut, Frequenzen geregelt, EQ und Reverb genutzt, um Gerausche in
den Raum einzupassen. Ein haufiger Anfangerfehler: zu viel auf einmal. Das beste Sound-Design ist
oft das, das nicht bewusst wahrgenommen wird — es sitzt einfach da und macht die Szenerie real.

Die Schichten sind fein dosiert, die Ubergange invisible. Der Ton fallt erst auf, wenn er fehit.

FilmFarm - filmfarm.de/c/sound-design-ambient-sound



