Solarisation

Englisch: Solarization
KAMERA

Teilweise Umkehrung der Tonwerte durch Uberbelichtung oder nachtragliche Verarbeitung
— erzeugt surreale, hochkontrastige Bilder mit invertierter Lichtregie. Klassisches
Effekt-Verfahren, heute meist digital.

Wird ein Negativ Giberbelichtet oder im Labor gezielt Licht auf die bereits belichtete Schicht

gebracht, passiert etwas Merkwirdiges: Die hellsten Bereiche kippen teilweise zurlck in

Dunkelheit, wahrend mittlere Toéne strahlend hell bleiben. Das ist Solarisation — kein kompletter
Negativ-Flip, sondern ein Tonwert-Umbruch an der Grenze zwischen Unter- und Uberbelichtung .
Sichtbar wird es sofort am charakteristischen Halo um Konturen, wo Hell und Dunkel sich kreuzen.
Fruher ein Darkroom-Trick, heute eine digitale Effekt-Pipeline. Fir klassische Solarisation am Set
gibt es zwei Wege: entweder das Negativ bewusst extrem Uberbelichten und den Effekt im Prozess
entstehen lassen — kostspielig und unkontrollierbar — oder normal drehen und in Post solarisieren.
Die digitale Variante ist hier Standard geworden. Lichtwerte einer bestimmten Tonalitats-Range
werden invertiert oder Curves angewendet, die die Mittel- bis Lichttone kehren, wahrend Schatten
relativ stabil bleiben. Das erzeugt die surreal-psychedelische Optik, die weniger nach Fehler

aussieht als eine klassische Uberbelichtung. Praktisch findet Solarisation Einsatz bei
Traumsequenzen, Erinnerungsmomenten oder psychischen Zustdnden — nicht als Gimmick, sondern als
Narrations-Werkzeug. Ein Gesicht mit solarisierter Haut wirkt entrtickt, fast entwirklicht.

Bewegungen in dichten Schatten mit solarisiertem Hintergrund bekommen Drama ohne melodramatische
Lichtsetzung. Subtilitét ist entscheidend: Ein Hauch Solarisation schafft Unruhe; zu viel wirkt

billiger als jede Uber-Effektisierung. Dosiert wird tiber Masken und Ebenen — nicht global, sondern
auf bestimmte Figuren oder Raume beschréankt. Die Grenzen zwischen Solarisation und reiner
Tonwert-Inversion verschwimmen in der Praxis. Echte Solarisation hat diesen charakteristischen
Rand-Effekt, wo die Inversion abbricht — das entsteht nur, wenn eine bestimmte Belichtungsschwelle
Uberschritten wird. Digital lasst sich das imitieren, indem Curves non-linear gesetzt oder

Blend-Modi wie Screen + Subtract kombiniert werden. Im DaVinci-Kalibrieren oder in After Effects

ist das schneller hingetiirkt als im klassischen Labor, wo jeder Test Kosten bedeutet. Heute nutzen
DoPs Solarisation sparsam und gezielt — weniger als Effekt, mehr als Tonalitats-Aussage.
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