Software Development Kit

VEX

Entwickler-Paket fur VFX-Software — Plugins, APIs und Tools zum Erweitern von
Produktionen in DaVinci, Nuke oder After Effects. Macht Custom-L&sungen moglich, ohne
die Core-Software zu hacken.

Jeder Compositor, der ein Plugin in After Effects laden oder einen Custom Node in Nuke einbinden
wollte, hat indirekt mit einem SDK gearbeitet. Das Software Development Kit ist die Baustelle, die
der Software-Hersteller zur Verfiigung stellt — Werkzeuge, Code-Bibliotheken, Dokumentation und
APIs, um eigene Funktionen zu schreiben, die sich nahtlos in die bestehende Anwendung integrieren.
Es wird nicht ins System eingegriffen, sondern auf den offiziellen Schnittstellen aufgebaut. In

der Praxis bedeutet das: Kenntnisse in C++, Python oder der jeweils angebotenen Scripting-Sprache
sind erforderlich. Das DaVinci-SDK ermdglicht etwa die Entwicklung von Custom Fusion-Tools oder
das Schreiben von Grading-Plugins. Nuke stellt Python-APIs und ein C++ SDK bereit — damit lasst
sich alles vom Viewer bis zum Render-Node erweitern. After Effects: Adobe bietet sein SDK fiir
Expression Engine und Custom Panels, wobei die dlteren Versionen (AE CC 2014 und friiher) noch
umfassendere Moglichkeiten hatten. Die neueren Versionen fokussieren starker auf CEP (Common
Extensibility Platform) fur Ul-Elemente. Was ein SDK praktisch wertvoll macht: Es lassen sich
proprietéare Pipeline-Tools schreiben, die ein Studio benétigt. Eine automatische LUT-Anwendung,
ein Custom-Denoiser oder ein Node, der Kamera-Daten aus Produktionssystemen zieht — alles ohne die
Software selbst zu manipulieren. Das spart Aufwand bei Updates und hélt die Technologie wartbar.
Gleichzeitig setzt das Entwickler voraus, nicht nur Compositoren. Das ist der Trade-off: echte
Flexibilitat kostet Spezialisierung. Ein haufiger Fehler ist, das SDK als vollstandige
Programmier-Umgebung zu erwarten. Es ist es nicht. Das SDK definiert die Grenzen — was sich
erweitern lasst und wie. Manchmal sind diese Grenzen eng gezogen (historisch bei After Effects),
manchmal groRziuigig (Nuke). Vor der Entscheidung, ein Tool zu entwickeln, lohnt ein Blick in die
SDK-Dokumentation des jeweiligen Herstellers. Ein SDK zu lernen ist Arbeit. Fir Studios, die
Pipeline-Automatisierung oder sehr spezifische VFX-Workflows benétigen, ist es dennoch essentiell.
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