Buhnenbildner

Englisch: Set Designer
ART/ROLLEN

Buhnenbildner entwirft und konstruiert die Filmkulissen nach den kiinstlerischen
Vorgaben des Production Designers.

Technische Details Moderne Buhnenbildner arbeiten mit CAD-Software wie AutoCAD oder SketchUp Pro
fur prazise technische Zeichnungen sowie mit 3D-Renderingprogrammen wie Cinema 4D oder Blender fur
fotorealistische Visualisierungen. Standardstudiodeckenhdhen von 4,5-6 Metern bestimmen die
maximale Setzhohe, wahrend Studiobreiten zwischen 15-40 Metern die horizontalen Dimensionen
begrenzen. Bihnenbildner unterscheiden zwischen Standing Sets (permanente Bauten), Swing Sets
(umbaubare Konstruktionen) und Location-Adaptionen. Materialspezifikationen umfassen flammhemmende
Stoffe der Klasse B1, Holzwerkstoffe mit E1-Zertifizierung und Farben auf Wasserbasis flr

Innenrdume. Geschichte & Entwicklung Die Funktion des Buhnenbildners etablierte sich um 1915 mit
dem Ubergang vom Theaterbiihnendesign zur spezifischen Filmarchitektur. William Cameron Menzies
erhielt 1929 als erster den Titel "Production Designer" fiir "Der Dieb von Bagdad". In den

1930er-Jahren standardisierten Hollywood-Studios wie MGM und Paramount eigene Art Departments mit
bis zu 200 Mitarbeitern. Die Einfihrung von Breitwandformaten in den 1950ern erforderte

horizontale Set-Erweiterungen, wahrend digitale Planungstools seit den 1990ern die
Visualisierungsphase grundlegend veranderten. Praxiseinsatz im Film Ken Adam konstruierte ftr
"Goldfinger" (1964) das beriihmte Fort Knox-Set als 30x18 Meter grof3e Nachbildung in den Pinewood
Studios. Dante Ferretti entwarf fir "Aviator" (2004) mal3stabsgetreue Reproduktionen von

1930er-Jahre Flugzeugen und Hangars. Der typische Workflow beginnt 8-12 Wochen vor Drehbeginn mit
Skizzen und Moodboards, gefolgt von technischen Zeichnungen und Materiallisten. Sets werden
normalerweise 2-3 Wochen vor der ersten Aufnahme fertiggestellt, um Kameratests und
Beleuchtungsproben zu ermdglichen. Vergleich & Alternativen Der Bihnenbildner unterscheidet sich
vom Set Decorator durch die architektonische Grundkonzeption versus die dekorative Ausstattung.
Production Designer koordinieren Ubergeordnet das gesamte visuelle Konzept, wahrend Buhnenbildner
die bauliche Umsetzung verantworten. Virtual Production mit LED-Walls ersetzt zunehmend physische
Hintergrinde, erfordert aber weiterhin physische Vordergrund-Sets fir Schauspielerinteraktion.

Location Manager scouten bestehende Raume als kostengtinstige Alternative zu Studiobauten, die
jedoch weniger Flexibilitat bei Kamerapositionierung und Beleuchtung bieten.
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