Bildraum

Englisch: Screen Space
KAMERA

Der dreidimensionale Raum, den die Kamera erfasst — vorne, hinten, links, rechts,
oben, unten im Bild. Basis fir Komposition, Tiefenwahrnehmung und Schnittfluss.

Der Bildraum ist nicht die abstrakte Flache, sondern der konkrete dreidimensionale Spielplatz
zwischen dem Objektiv und dem Horizont. Vorne, hinten, links, rechts, oben, unten — jeder
Zentimeter zahlt, weil jede Platzierung Bedeutung tragt. Ein Gesicht im Vordergrund dicht am
Objektiv wirkt prasent, invasiv, emotional. Dasselbe Gesicht weiter hinten, unscharf hinter einer
anderen Figur, wirkt distanziert, isoliert, verloren. Das ist nicht Zufall — das ist Kontrolle

Uber den Bildraum. In der Praxis entscheidet sich bei einem Dialog zwischen zwei Figuren, wie tief
sie im Raum stehen — hintereinander, nebeneinander oder diagonal. Jede Wahl verandert die Dynamik.
Stehen sie parallel zur Kamera, entsteht Gleichgewicht. Steht eine Figur weiter vorne, ergibt sich
automatisch Hierarchie. Mit extremer Tiefenschérfe (Deep Focus) lassen sich mehrere Ebenen
gleichzeitig in den Fokus nehmen — klassisches Hollywood oder Kie?lowski. Shallow Focus isoliert
eine Ebene, alles andere verschwimmt — moderne Portrat-Asthetik, TV-Drama-Standard. Der Bildraum
ist auch ein Werkzeug fur den Schnittfluss. Bewegt sich eine Figur im Cut von rechts nach links
durch den Raum und zeigt die nachste Einstellung sie von links nach rechts, kollidieren die
Bewegungsrichtungen — konfrontativ, verstérend. Konsistente Fihrung durch den Raum hingegen
erzeugt Continuity, visuelle Koharenz. Das nennt sich Raumlogik, und sie funktioniert nur, wenn

der Bildraum von der ersten Aufstellung an visualisiert wurde. Besondere Aufmerksamkeit verdient
die Tiefenstaffelung — Vorder-, Mittel- und Hintergrund mit unterschiedlichen Elementen fullen.

Das gibt dem Bild Textur, Dimensionalitét, visuelles Gewicht. Ein leerer Hintergrund wirkt

isoliert, kann aber auch existentiell gelesen werden. Ein dichter, detaillierter Hintergrund

erzahlt Kontext, Atmosphére, soziale Klasse. Das ist kein Dekor, das ist Erzahlung durch Raum. Die
Objektivwahl pragt den Bildraum entscheidend: Ein Weitwinkel dehnt ihn, schafft Weite und
Verzerrung. Ein Tele komprimiert, riickt Ebenen ndher zusammen, macht den Raum intim und
klaustrophobisch. Und die Frame-Rate: Bei unterschiedlichen Shutter-Angles oder Slow-Motion
verandert sich, wie das Auge den Raum wahrnimmt — schneller Schnitt zerlegt ihn, langere Takes
lassen ihn atmen.
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