Wiederholung

Englisch: Replay
SCHNITT

Zeitgleiche oder verzogerte Wiederholung einer Szene im selben Shot — Sport, Action,
emotionale Momente. Verstarkt Wirkung ohne neuen Take.

Das Prinzip ist vom Sport bekannt: Ball ins Netz, und sofort lauft die gleiche Action nochmal ab —
aus dem gleichen Winkel, manchmal in Zeitlupe. Im Spielfilm funktioniert das ahnlich, nur

subtiler. Eine Wiederholung (Replay) im klassischen Schnitt-Sinne bedeutet, dass eine Handlung —
ein Schlag, ein Sturz, ein Blick — unmittelbar nach dem ersten Durchlauf erneut gezeigt wird, ohne
den Shot zu wechseln oder die Kamera zu bewegen. Das Material stammt entweder aus einem langen
Take, der im Schnitt dupliziert wird, oder mehrere Kameras waren auf denselben Moment gerichtet.
Die Wirkung ist brutal einfach: Verstarkung . Ein Schlag wirkt harter, wenn er zweimal zu sehen

ist. Ein Moment der Erkenntnis verfestigt sich im Gedéachtnis des Zuschauers. Das Risiko liegt in
der Kunstlichkeit — ein falscher oder zu haufiger Einsatz zerstort Tempo und Glaubwdrdigkeit. Die
besten Replays arbeiten mit Zeitlupe oder leichter Speed-Variation: Der erste Durchlauf in

Echtzeit, die Wiederholung verlangsamt oder beschleunigt. Das signalisiert, dass gerade eine
bewusste Verstarkung zu sehen ist, keine technische Panne. In der Praxis: Action-Sequenzen,
besonders in Kampfszenen, leben davon. Ein gut choreographierter Treffer verdient seine
Wiederholung — nicht immer aus exakt gleichem Winkel, manchmal mit Mini-Variation im Frame oder
Ausschnitt, damit es nicht vollig robotisch wirkt. Bei emotionalen Momenten — ein Kuss, ein Schlag
ins Gesicht — ist Vorsicht geboten. Hier reicht oft eine halbe Sekunde Wiederholung, fast
unterschwellig, um die Intensitét zu verdoppeln, ohne aufdringlich zu wirken. Im
Sport-Dokumentarfilm ist Replay Standard; im narrativen Spielfilm braucht der Einsatz eine
Begriindung daftir, warum die Realitét sich wiederholt. Verwandt mit Montage-Beschleunigung und
Match Cut , aber anders: Hier geht es nicht um Rhythmus oder Ubergénge, sondern um bewusste
Doppelung als dramaturgisches Werkzeug. Im digitalen Schnitt (DaVinci, Premiere, Avid) wird das
Clip-Segment einfach dupliziert — der technische Aufwand ist minimal, die psychologische Wirkung
aber erheblich.
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