Profilmisch

Englisch: Pre-filmic
THEORIE

Alles, was vor der Kamera stattfindet — Szenographie, Kostime, Bewegung, Licht.
Unterscheidung: Was existiert real vs. was nur durch Schnitt/VFX erzeugt wird.

Der Kern liegt in einer einfachen, aber fundamentalen Unterscheidung: Was vor der Kamera als
physische Realitat aufgebaut wird — Kulisse, Schauspieler, echtes Licht, handfeste Requisiten —
das ist profilmisch. Alles, was danach entsteht, im Schnitt, durch Compositing oder Digital Color,

das nicht. Diese Grenzziehung betrifft die Arbeit des Bildgestalters unmittelbar, weil sie

bestimmt, wo investiert wird. Am Set bedeutet das: Ein Charakter I&sst sich profilmisch pragen —
durch seine Kleidung, seinen Gang, die Art, wie er den Raum betritt. Das ist unmittelbar sichtbar
und wird direkt kontrolliert. Ein verwackelter Blick, den der Schnitt spater verstarkt? Das fallt

nicht in die Verantwortung des DoP, das ist Post-Production-Material. Aber wenn das Licht die

Tiefe einer Szene aufbaut, die Hierarchie der Figuren durch Helligkeitsverhaltnisse klart — das

ist profilmisch wirksam und liegt in der Gestaltungskraft der Beleuchtung. Die Lichtfiihrung

existiert real, bevor die erste Sekunde gefilmt wird, als Planung und Setup. Praktisch relevant

wird das bei der Vorbereitung: Wird mit dem Production Designer besprochen, wie die Szenographie
funktioniert, findet die Arbeit im profilmischen Raum statt. Dort |&sst sich experimentieren,
verandern, nachjustieren. Wenn der Regisseur spater im Schnitt digitale Effekte hinzuftigt oder die
Farben grundlegend verschiebt — das ist keine Kritik an der profilmischen Arbeit, es ist eine

andere Schicht. Die Unterscheidung markiert auch die Grenze: wo die eigene Kontrolle endet und wo
die Post-Production beginnt. Der Begriff stammt aus der Filmtheorie, hat aber handfeste praktische
Konsequenzen. Er erklart, warum ein meisterhaft beleuchtetes Set auch unter schlechtem Farbgrading
noch lesbar bleibt — die profilmische Struktur ist solide. Und er erklart, warum reine VFX-Shots
ohne echte raumliche Tiefe, ohne profilmische Dimensionalitat, oft hohl wirken, egal wie technisch
perfekt sie sind. Die physische Realitat vor der Linse bildet das Fundament. Alles andere baut
darauf auf, kann es aber nicht ersetzen.
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