Streich-Film

Englisch: Prank Film
REGIE

Spielfilm, der auf aufgezeichneten Streichen basiert — Schauplatz, Figuren und
Konflikte entspringen echten (oder rekonstruierten) Pranks. Grenzgebiet zwischen
Dokumentation und Spielfilm.

Streich-Filme funktionieren nach einem bewahrten Prinzip: Eine echte oder nachgespielte
Prank-Situation bildet den Ausgangspunkt, drum herum entsteht eine erzéhlbare Geschichte, und die
Kamera lauft. Das Kernproblem liegt darin, dass echte Streiche selten dramaturgisch sauber sind —
sie dauern zu lang, haben tote Momente, oder der Punchline sitzt nicht, wo sie gebraucht wird.
Deshalb greifen Regisseure entweder zu Rekonstruktion (der Streich wird nachgespielt, mit echten
Opfern oder Schauspielern) oder zu Hybridformen, in denen dokumentarische Aufzeichnung und
inszenierte Reaktionen vermischt werden. Am Set bedeutet das: Gefragt sind die Flexibilitat einer
Dokumentation und zugleich die Kontrolle einer Spielfilm-Produktion. Multiple Kameras sind
Standard — eine fiir die "authentische" Perspektive (versteckt, handheld, oft mit Fisheye oder
versteckter Montage), eine oder zwei fir Reaktionen des Opfers oder der Zuschauer. Der Schnitt
wird dann zur eigentlichen Regie: durch Timing, Musik und Schnittrhythmus entsteht die Komik erst
nachtraglich. Das ist keine Schépfung durch Live-Performance wie im klassischen Comedy-Film,
sondern durch Rhythmus im Schnitt . Ein gutes Beispiel aus der Praxis: ein vermeintlich harmloser
Moment (jemand 6ffnet eine Tur) wird durch Musik und Schnitt zur Pointe — ohne dass die Person vor
der Kamera das aktiv performt. Die grof3te Herausforderung ist die ethische Grauzone . "Echter"
Streich heifdt, echtes Unbehagen oder Schreck wird eingefangen. Manche Produzenten arbeiten mit
Einverstandnis im Nachhinein, andere treiben es aggressiver. Das beeinflusst Ton und Schnitt: eher
suffisant oder eher gemeiner? Das Vertrauen zwischen Kamera und Opfer ist auch bei
Rekonstruktionen fragil — Schauspieler, die einen Streich nachspielen, missen glaubwiirdig
Uberrascht wirken, was notorisch schwierig ist. Streich-Filme sitzen im Grenzgebiet zwischen
Reality-TV, Mockumentary und Spielfilm. Sie funktionieren nur, wenn das Publikum kurz an die
Echtheit glaubt — dann erfolgt die Enthlllung oder die Reaktion. Das macht sie fur
Kammer-Produktionen interessant (billiger als klassische Comedy-Spielfilme), aber auch fir
Streaming, wo das Format der kurzen, hochverdichteten Punchline-Sequenzen perfekt passt. Die
Regie-Arbeit liegt weniger in der Performance-Leitung als in der Schnitt-Architektur und der
Kamera-Platzierung.
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