Trickaufnahme

Englisch: Practical Effect / In-Camera Trick
VFX

Effekt in-camera realisiert — Blenden, Stop-Motion, Mehrfachbelichlung, Spiegelungen,
Mattemalerei. Alles ohne digitale Nachbearbeitung, direkt beim Drehen sichtbar.

Am Set funktioniert das so: Der Effekt ist bereits durchs Okular sichtbar, bevor die Kamera lauft.

Keine Tricks im Schnitt, keine Nachbearbeitung — die Illusion entsteht wahrend der Aufnahme

selbst. Das ist das Fundament der klassischen Tricktechnik, und sie bestimmt bis heute, wie

gedreht wird, wenn Kontrolle Giber das endgiiltige Bild gefragt ist. Die Bandbreite ist grof3.

Blenden — Schieber, die eine Szene Uberlagern oder ersetzen — waren lange Zeit das Handwerkszeug
fur Ubergange und Verwandlungen. Dafiir brauchte es Maskierungsfolien, Mattebox-Vorsétze, exakte
Positionierung. Stop-Motion arbeitet gleich: Frame fur Frame, millimeterweise Bewegung, dann
fotografiert. Die Puppe sitzt 10 Stunden fur 5 Sekunden Laufzeit. Mehrfachbelichtung — mehrmals

auf denselben Film oder denselben Sensor belichten — erfordert prazises Markieren, exakte
Wiederholbarkeit. Geister tGber lebenden Schauspielern, Doppelungen, unmdgliche Kompositionen. All
das geschieht, wahrend die Kamera lauft oder zwischen Takes ohne Filmwechsel. Mattemalerei und
Spiegelungstricks sind noch direkter: Eine Hauserfassade wird auf Glas gemalt, die Scheibe

zwischen Kamera und Schauspieler positioniert, und der Schein entsteht raumlich, nicht digital.

Eine Spiegeltechnik kann einen Raum verdoppeln oder eine Figur einfligen — alles im Moment der
Aufnahme sichtbar. Der Kameramann muss die Winkel, die Tiefenscharfe, die Lichtsetzung so
gestalten, dass der Trick nicht auffliegt. Der praktische Vorteil ist enorm: Was im Sucher zu

sehen ist, ist real. Der Monitor zeigt das fertige Bild, ohne zu tauschen. Kein Vertrauen in
Rendering-Prozesse, keine Uberraschungen im Schnitt. Wenn Licht, Position und Timing stimmen, ist
der Take im Kasten. Viele moderne Produktionen greifen bewusst auf diese Techniken zuriick — nicht
aus Nostalgie, sondern weil sie zuverlassig sind und oft schneller und kosteneffizienter als

digitale Lésungen. Ein Schauspieler reagiert authentischer auf eine physische Spiegelung, die
sichtbar vor ihm steht, als auf den Platzhalter einer Nachbearbeitung. Der Nachteil liegt in der
Unflexibilitat. Anderungen sind teuer. Ratsmaterialien sind selten nachtraglich anpassbar. Deshalb
sitzt der Aufwand vorne — in Planung, Vorbereitung, im technischen Setup. Wer Trickaufnahmen
beherrscht, versteht: Effekte entstehen nicht im Schnitt, sondern in der Vorstellung des

Kameramanns — lange vor der Klappe.
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