Pixelation

VEX

Sichtbares Blockartifakt, wenn digitale Bilder zu stark komprimiert oder vergrof3ert
werden — eckige, verpixelte Rander statt glatte Linien. Unerwiinscht, aul3er als
bewusster Stileffekt.

Wird eine digitale Aufnahme zu stark komprimiert oder zu weit in Archiv-Material hineingezoomt,
zerfallt das Bild in wirfelformige Blécke, Kanten werden kantig, Details verschwinden in eckigen
Pixeln. Das ist Pixelation. Am Set oder in der Postproduktion entsteht sie durch mehrere
Mechanismen: eine zu aggressive Datenkompression (besonders bei H.264 oder alteren Codecs),
extreme digitale Vergré3erung von niedrig auflosendem Quellmaterial oder zu starke Reduktion der
Farbinformation. Im Gegensatz zu anderen Artefakten wie Banding oder Moire ist Pixelation sofort
erkennbar — das Bild wirkt buchstablich aus Legosteinen zusammengesetzt. In der professionellen
Produktion ist das unerwinscht. Vermieden wird sie durch hochbitratige Codecs (ProRes, DNxHR),
Respektierung der nativen Auflésung und konsequenten Verzicht auf unnétiges Hochskalieren von
Footage. Im Schnitt lohnt ein Blick auf die Proxy-Auflosung — arbeitet das System mit zu aggressiv
komprimierten Proxies, wird Pixelation oft erst spat sichtbar, wenn final auf das Mastermaterial
zuriickgegriffen wird. Beim Farbgrading kann sie durch extreme Adjustments (Curves, Levels zu hart
gezogen) entstehen, wenn die verfliigbaren Farbstufen soweit reduziert werden, dass Pixelation
sichtbar wird — besonders in Hauttonbereichen oder im Himmel. Es gibt aber auch die bewusste
Variante. Regisseure und Kameramanner nutzen Pixelation gezielt als Stileffekt — fuir Traum-,
Erinnerungs- oder Digitalisierungs-Sequenzen, um den Eindruck zu vermitteln, dass etwas verzerrt,
Uberwacht oder in sich zusammenbrechend ist. Manche zeitgendssischen Werke behandeln Pixelation
als visuelles Statement liber Datenverlust oder digitale Erosion. Der Unterschied: beabsichtigte
Pixelation ist kontrolliert, kommt in definierten Frames vor und ist in die visuelle Sprache

integriert. Unbeabsichtigte Pixelation ist ein Fehler, der die Produktion mindert.
Kompressions-Einstellungen sollten friih mit Testaufnahmen tberprift werden. Beim Arbeiten mit
Legacy-Material oder stark komprimierten Archiv-Footage empfiehlt sich kein blindes Hineinzoomen
in der Timeline. Muss wirklich hochskaliert werden, minimieren Upscaling-Tools mit optisch
intelligenter Interpolation die wirfeligen Artefakte. Im Final-Delivery sollte der Master-Codec
ausreichend hoch gebittet sein. Pixelation kostet Eindringlichkeit; sie zu kontrollieren ist Tell

des professionellen Handwerks.
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