Phantasmagorie

Englisch: Phantasmagoria
THEORIE

Schnelle Abfolge visueller Effekte, Ubergénge und Transformationen — erzeugt
Desorientierung oder Rauschzustand. Klassisches Stilmittel fur Trauma, Drogenszenen
oder psychische Ausnahmezustande.

Wenn eine Szene gezeigt werden soll, in der die Wahrnehmung des Charakters kollabiert — Schnitte,
Uberblendungen, Verzerrungen im Sekundentakt — arbeitet sie mit Phantasmagorie. Das ist keine
Montage im klassischen Sinne. Es geht um kontrolliertes Chaos: Die visuelle Information wird

zerlegt, Uberlagert, rickwarts gespielt, beschleunigt. Der Zuschauer soll nicht folgen kdnnen —

genau das ist der Punkt. Am Set und vor allem im Schnitt funktioniert das durch Layering. Mehrere
Bilder liegen gleichzeitig im Bild, teils transparent, teils mit Jump-Cuts dazwischen. Farben

shiften, Musik wird verzerrt oder loopt. Das klassische Beispiel: Eine Figur unter Schock oder
Drogeneinfluss — die Umgebung zerfallt in abstrakte Bewegungen, das Gesicht des Partners wird
plétzlich zu einer anderen Person, Raume kippen ineinander. Requiem for a Dream nutzt das exzessiv
— nicht nur fir Drogen-Sequenzen, sondern um psychische Zerstoérung sichtbar zu machen. Das ist
nicht bloRe Effekterei; es ist ein strukturelles Erzahlmittel . In der Praxis entsteht

Phantasmagorie in enger Zusammenarbeit mit dem Editor. Sie lebt von der Bildfrequenz — schnelle
Schnitte (unter eine Sekunde pro Shot) — und von der Balance zwischen Durchsichtigkeit und
Uberblendung. Eine zu gleichmaRige Rhythmisierung wirkt gezahmt; gebraucht werden Arrhythmie,
unerwartete Langen, Freeze-Frames. Farbgrading ist hier wesentlich: Sattigung kann wild pendeln,
oder alles wird in ein monochromes Blau getaucht. Manche DPs arbeiten mit Uberbelichtung oder
Lens-Flares, um die Wahrnehmung weiter zu fragmentieren. Der Unterschied zu Montage-Nervositét
liegt in der Intention. Phantasmagorie ist nicht schnelle Action-Schnitte — es ist der Versuch,

mentalen Zusammenbruch visuell dquivalent zu machen. Darum funktioniert sie auch ohne Story: Ein
90-sekiindiger Rausch-Trip braucht keine Handlung, nur die Erfahrung von Desintegration. Das macht
sie auch fragil — zu viel davon wirkt manipulativ oder ermiidend. Die beste Phantasmagorie sitzt im
Rhythmus der gesamten Erzahlung, nicht in isolierten Szenen. Aktuelles Der Begriff geht auf die
Phantasmagorie-Shows des spaten 18. Jahrhunderts zuriick, bei denen mittels Laterna magica und
Rauch projizierte Schattenbilder Geister- und Damonengeschichten erzahlten. Der belgische Showman
Etienne-Gaspard Robert (bekannt als 'Robertson’) machte das Format ab 1798 in Paris populér, indem
er Publikum in verdunkelten RAumen mit beweglichen Projektionen erschreckte. Diese
vorkinematografische Praxis gilt als direkter Vorlaufer heutiger filmischer Schockeffekte und

liefert den historischen Ursprung fur die Ubertragung des Begriffs auf desorientierende

Bildmontagen im Film.
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