Wahrnehmungsaufnahme

Englisch: Perception Shot
KAMERA

Kamera zeigt exakt das, was eine Figur sieht — Bildwinkel, Scharfe, Bewegungsunscharfe
entsprechen ihrer physischen Wahrnehmung. Subjektives Sehen statt
Beobachter-Perspektive.

Eine Figur schaut auf etwas, und die Kamera zeigt exakt das, was sie sieht — nicht aus Distanz,
sondern aus ihren Augen heraus. Das ist die Wahrnehmungsaufnahme. Sie unterscheidet sich
fundamental vom blof3en Over-the-Shoulder oder der klassischen Schuss-Gegenschuss-Montage. Die
Kamera ist nicht nur rAumlich dort, wo die Figur steht — die optische Erfahrung folgt ihrer
biologischen und psychologischen Wahrnehmung. Der Bildausschnitt, die Scharfentiefe, die
Bewegungsqualitat — alles stimmt Gberein mit dem, was ein Mensch in diesem Moment tatséchlich
erfasst. Praktisch heif3t das: Wenn die Hauptfigur kurzsichtig ist, verschwimmt der Hintergrund

starker, als die objektive Optik es verlangt. Wenn sie panisch ist, kann die Kamera leicht

vibrieren — nicht weil der Operator zittert, sondern weil ihr Adrenalinspiegel die Wahrnehmung
destabilisiert. Bei Alkoholvergiftung oder Drogenkonsum kommen Linsenverzerrung, chromatische
Aberration oder gezielt fehlfokussierte Bereiche zum Einsatz. Die Ausgangsfrage ist nicht ,Was

wirde eine ruhige, objektive Kamera zeigen?", sondern ,Was nimmt diese Person in diesem
emotionalen Zustand auf?" — und was l&sst sie bewusst aus? Das Gehirn filtert, fokussiert

selektiv, ignoriert Randbereiche unter Stress. Am Set funktioniert das tiber mehrere Ebenen:
Bildkomposition passt sich dem Aufmerksamkeitsfokus der Figur an — wenn sie nur auf einen Punkt
fixiert, verengt sich das Bildfeld optisch und in der Schnittgestaltung. Schéarfentiefe wird

bewusst flach oder extrem tief gesetzt, je nachdem, wie préasent diese Person ist. Stabilisierung

kann komplett entfallen oder im Gegenteil kiinstlich ,menschlich" gemacht werden, wenn
Handheld-Bewegung die innere Unruhe ausdriickt. Die Farbtemperatur kann leicht verschoben sein —
warmestichig bei Midigkeit, kaltblau bei Angst. Der Unterschied zur reinen Point-of-View-Aufnahme
liegt darin, dass die POV-Kamera oft technisch neutral bleibt — sie zeigt einfach, was sichtbar

ist. Die Wahrnehmungsaufnahme dagegen interpretiert aktiv, wie diese Sichtbarkeit *erlebt* wird.

In David Finchers ,The Game" oder manchen Szenen aus ,Requiem for a Dream" zeigt die Kamera nicht
nur, was die Figur sieht, sondern wie ihr Bewusstsein diese Information verarbeitet — verzerrt,
gefarbt, fragmentiert. Das schafft eine unmittelbare emotionale Komplizenschaft mit dem Charakter,
die reiner Informationstransfer nicht leistet.
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