Partizipation

Englisch: Participation
REGIE

Zuschauer wird aktiver Handelnder statt passiver Beobachter — erste Person,
Ich-Perspektive oder direkte Ansprache. Immersion statt Distanz — Dokumentation oder
Found-Footage arbeiten damit.

Der Zuschauer wird zur Kamera, die Kamera wird zur Waffe oder zum Auge des Protagonisten — das ist
Partizipation im Kern. Der Zuschauer sitzt nicht im dunklen Saal und beobachtet eine Geschichte,

die ihm erzahlt wird, sondern ist Teil der Handlung . Die erste Person, die Ich-Perspektive, die

direkte Ansprache ins Objektiv — das sind die handwerklichen Mittel, um diese Unmittelbarkeit
herzustellen. Wenn eine Figur den Zuschauer anschaut und spricht, wenn die Kamera mit seinem
Korper atmet, wenn er Schritte hort, bevor die Figur sie macht — dann funktioniert Partizipation.

Am Set bedeutet das konkret: Handheld-Asthetik ist nicht Nachlassigkeit, sondern Absicht. Die
Kamera wackelt, weil die Figur nervos ist. POV-Shots, Steadicam durch enge Rdume, Ich-Erz&hler im
Voice-Over, der das Publikum direkt adressiert — all das bricht die vierte Wand nicht, sondern

baut sie ab, bevor sie existiert. Found-Footage und Dokufiktion arbeiten damit systematisch: Die

rohe Bildqualitat, die Jump-Cuts, die fehlende Musik — das sind keine Fehler, das sind
Glaubwiirdigkeits-Signale . Der Zuschauer denkt: Das kdnnte ein eigenes Handy-Video sein. Das
konnte ihm selbst passieren. Im Schnitt multipliziert sich dieser Effekt: Schnelle Schnitte bei

Gefahr erzeugen Panik beim Zuschauer. Lange Takes in ruhigen Szenen lassen seinen Atem langsamer
werden. Der Zuschauer schaut nicht auf eine Szene, er erlebt sie aus einer Position, die dem

Kdrper des Zuschauers entspricht. Das unterscheidet Partizipation von klassischer Montage, wo der
Regisseur vorgibt, wohin geschaut werden soll. Hier schaut der Zuschauer selbst — oder glaubt es
zumindest. Das Tickische: Partizipation ist anstrengend. Sie verlangt nach Authentizitat, nach
Konsistenz der Perspektive, nach Verzicht auf klassischen Erzahl-Komfort. Ein unsauberer Jump-Cut
zerstort die lllusion sofort. Eine Kamera-Bewegung, die unmotiviert wirkt, reif3t aus der

Immersion. Deshalb funktioniert Partizipation besser in Genre-Kontexten , wo der Zuschauer bereits
bereit ist, die Spielregeln zu akzeptieren: Horrorfilm, Thriller, Dokumentation. Auch in Drama

oder Komaddie ist das méglich — dann braucht es allerdings eine starkere narrative Begrindung fir
die Perspektive. Der innere Monolog eines Ich-Erzahlers reicht oft aus.
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