Ol-auf-Glas-Animation

Englisch: Oil-on-Glass Animation
VFX

Olmalerei direkt auf Glastische — pro Frame Schicht fir Schicht manipuliert und
abgefilmt. Extrem zeitintensiv, aber organische Bewegungsflussigkeit ohne
Keyframe-Artefakte.

Olfarbe wird direkt auf eine Glasplatte aufgetragen, der Zustand fotografiert, die Schicht minimal
manipuliert, erneut fotografiert. Frame fiir Frame. Das ist Ol-auf-Glas-Animation — eine der
arbeitsintensivsten, aber organisch flliissigsten Techniken tberhaupt. Kein Keyframe-Starren, keine
Interpolations-Artefakte wie bei klassischer 2D-Animation. Die Farbe fliesst , vermischt sich mit

jeder neuen Schicht und erzeugt Ubergange, die mit Stift oder Pinsel nicht annahernd so natiirlich

Zu erreichen waren. Am Set wird ein stabiler Glastisch benétigt — idealerweise mit Durchlicht von
unten oder konstanter Beleuchtung von oben — dazu eine Festbrennweite (50mm oder 85mm, um
Verzeichnung zu minimieren) und ein Stativ, das absolut nicht wackelt. Ein Millimeter Drift Uber

200 Frames zerstort die Kontinuitat. Die Olfarbe selbst ist Material und Feind zugleich: Sie

trocknet langsam (Vorteil fir die Manipulation), aber eben zu langsam, wenn der nachste Frame
ansteht. Erfahrene Animatoren arbeiten mit schnelltrocknenden Lésemitteln oder riickwartigen
Spiegeln, um optisch zu arbeiten, ohne die Farbe zu berlhren. Historisch hat diese Technik vor
allem Aleksandr Petrov berihmt gemacht — sein Animationsfilm The Old Man and the Sea entstand aus
Olschichten auf Glasplatten und schuf eine visuell unverwechselbare Textur, die digital schwer
nachzuahmen ist. Der rhythmische Arbeitsfluss unterscheidet sich fundamental von Stop-Motion oder
klassischer 2D-Animation: Die Arbeit ist nicht an diskrete Positionen gebunden, sondern bewegt

sich im Kontinuum. Eine Handbewegung tber drei Frames ist nicht Pose-Pose-Pose, sondern echtes
organisches Morphing. Im modernen Kontext ist diese Technik selten geworden — Digital-Workflows
sind schneller — aber fiir spezifische Effekte (Rauchfluss, Farbverlaufe, abstrakte Ubergange in
Titeln oder Trailersequenzen) funktioniert Ol-auf-Glas immer noch besser als synthetische Effekte.
Eine visuelle Authentizitat entsteht, die Rendering-Software kaum einholt. Die Nachbearbeitung ist
minimal: Der Kontrast muss oft nur leicht angepasst werden, Farbgrading kommt spéter. Die Basis
ist bereits vollendet.
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