O.C./0.S.

Englisch: Off-Camera / Off-Screen
REGIE

Aktion oder Dialog aul3erhalb des Bildrahmens — Schauspieler steht unsichtbar neben der
Kamera und spricht seine Zeile. Unverzichtbar fur Reaktionen und Gegenduber.

Sobald ein Schauspieler eine Reaktion zeigen soll, die Kamera aber auf einen anderen gerichtet
ist, braucht es einen O.C.-Spieler. Das ist keine Nebensache, sondern Handwerk. Der Schauspieler
steht unsichtbar neben oder hinter der Kamera und liefert die Gegentber-Performance, damit der
sichtbare Darsteller etwas hat, worauf er reagieren kann. Ohne O.C.-Arbeit wirken Close-ups hohl
und unmotiviert. Im Schnitt zeigt sich das sofort: Ein Blick ins Leere ist langweilig. Ein Blick

auf einen echten Dialog-Partner — selbst wenn unsichtbar — hat Spannung. In der Praxis
funktioniert das so: Wahrend Scene A mit Kamera auf Schauspieler X gedreht wird, steht oder sitzt
der O.C.-Spieler — oft derselbe Darsteller, der in Scene B vor der Kamera steht — an der richtigen
Position und spricht die Zeilen des Gegenubers. Timing, Energie und Blick-Richtung missen stimmen.
Ein guter O.C.-Spieler ist nicht austauschbar. Manche Regisseure unterschatzen das und lassen die
Zeile monoton vorlesen. Dann fehlt dem sichtbaren Schauspieler die Anker-Energie. Die Reaktion
wirkt gespielt statt gelebt. Klassische Setup: Zwei-Shot-Sequenz — die A-Seite wird gedreht
(Schauspieler 1 frontal), danach die B-Seite (Schauspieler 2 frontal). Wahrend die B-Seite lauft,
sitzt Schauspieler 1 off-camera und spielt gegen. Im Schnitt wechselt die Perspektive zwischen
beiden — beide wirken prasent, weil beide real mit jemandem spielten. Das ist der Unterschied
zwischen echtem Dialog und Greenscreen-Einsamkeit. Haufige Fehler: Den O.C.-Spieler zu leise
sprechen lassen. Zu rhythmisch oder roboterhaft. Falsche Blick-Achse — steht der O.C.-Spieler
schrag, schaut der sichtbare Schauspieler in die Kamera statt auf seinen Partner. Auch: Den
O.C.-Spieler nach dem ersten Take wechseln — dann andern sich Intonation und Timing, und das
Coverage des sichtbaren Schauspielers wird inkonsistent. Im Schnitt ist O.C. unsichtbar — das ist
die Kunst. Der Zuschauer merkt nicht, dass jemand off-camera sal3. Er sieht nur echte Reaktionen,
echte Blicke, echte Konversation. Deshalb wird O.C.-Spielen unterschatzt. Es ist nicht glamour6s.
Aber es ist essentiell fir jede Scene, die Authentizitat braucht.
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