Nichtlineares Schneiden

Englisch: Nonlinear Editing
SCHNITT

Schnitt am Computer mit direktem Zugriff auf jede Frame ohne sequenzielles Durchspulen
— Avid, Premiere, Final Cut. Standard seit den 90ern, ermoglicht Echtzeit-Anderungen.

Am Set oder im Schnittmeister-Biro wird nicht mehr nach Spulen und Vorspulen gefragt — ein Klick
auf Frame 47.382, und die Szene ist da. Das nichtlineare Schneiden hat die Montage vom
mechanischen Handwerk zur digitalen Bildhauerei umgewandelt. Nicht die Filmrolle bestimmt die
Arbeitsweise, sondern Monitor und Maus. Die Abkehr vom linearen Spulen war keine technische
Randnotiz, sondern ein fundamentaler Bruch: Gearbeitet wird jederzeit mit dem Ausgangsmaterial,
nicht mit Generationsverlust durch Dubbing und Schnitt-Kopien. Die Praxis unterscheidet sich
grundlegend von analog: Bei einem Schnitt in Minute 5 muss nicht der ganze Rest der Timeline neu
synchronisiert werden. Jeder Cut sitzt in der digitalen Struktur — Anderungen sind

nicht-destruktiv. Zehn Versionen lassen sich libereinanderlegen, nebeneinander darstellen, im
Wechsel vergleichen. Das ist Luxus. Ein klassischer Schnittplatz — Avid, Premiere Pro, Final Cut
Pro X — arbeitet mit Proxy-Materialien fir flissiges Scrubben, speichert die Schnittentscheidungen
in einer Projekt-Datei, nicht im physischen Band. Render-Engine und Echtzeit-Playback ermdglichen
sofort sichtbare Effekt-Anderungen ohne Warteschlange im Labor. In der Produktion bedeutet das:
Der Schnittmeister wird zur kreativen Schnittstelle zwischen Regie und DCP. Die Arbeit lauft
parallel — wahrend der Regisseur noch dreht, beginnt der Schnitt schon mit Rough-Cuts, erste
Fassungen gehen fur Feedback raus. Farbkorrektur und Tonmischung haben ihre eigenen Systeme
(DaVinci, Pro Tools), sind aber mit dem Schnitt verlinkt. Kritisch ist das Media-Management: Es
muss klar sein, wo die Rushes liegen, welche Codec-Version verwendet wird, ob online oder offline
geschnitten wird. Ein falscher Klick auf die Festplatte — und 50 Stunden Schnittarbeit sind weg.

Die Grenze zum linearen Schnitt ist lAngst philosophisch: Auch digitale Schnitte folgen einer

Logik — der Schnittrhythmus, die Bildfolge, die dramaturgische Abfolge — aber die technische
Linearitat ist gelost. Das &ndert die Denkweise. Ein Cutter der alten Schule tberlegte jeden

Schnitt zweimal; heute lasst sich in Echtzeit eine Stunde Material riickwéarts durchscrollen. Das
erfordert Disziplin: Das Tool ist schneller als der Gedanke. Aber genau das macht es zum Standard
— seit 30 Jahren, und kein Weg zurick.
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