Nerd

ALLGEMEIN

Filmbegeisterter mit obsessiver Detailkenntnis — nicht kritisch, aber verfangen in
Fandom. Am Set eher unpraktisch, kennt aber die Geschichte jedes Films besser als der
Regisseur.

Der Nerd am Set hat die komplette Filmografie eines Regisseurs im Kopf, und sobald jemand eine
historische Referenz oder ein Easter Egg erwéhnt, bricht seine Begeisterung aus ihm heraus. Diese
Figur ist keine Erfindung des Drehbuchs — sie ist real, und je mehr Passion in einem Projekt
steckt, desto haufiger taucht sie auf. Das Problem: Die Obsession mit Details ist gleichzeitig das
grofldte Handicap in der praktischen Arbeit. Der filmische Nerd unterscheidet sich vom sachkundigen
Cineasten durch fehlende Distanz. Wo ein erfahrener Editor oder DoP Geschichte analysiert, um
daraus Gestaltungsentscheidungen zu treffen, sitzt der Nerd darin fest — verteidigt
Continuity-Fehler aus dem Original, diskutiert Shot-fiir-Shot Remakes statt sich auf die aktuelle
Produktion zu konzentrieren. Am Set wird das problematisch: Er verzogert den Dreh mit Anmerkungen,
die niemand braucht. Der Regisseur will eine moderne Interpretation? Der Nerd mdchte, dass jeder
CGl-Partikel dem Ur-Film entspricht. Diese Sturheit kommt aus echtem Anliegen — er liebt das
Medium — aber sie kostet Zeit und Budget. Gleichzeitig hat er seinen Platz in der Produktion, weil
er genau diese Leidenschaft mitbringt. Ein Nerd als Set-Designer, Drehbuch-Assistent oder sogar
Producer kann enormen Wert schaffen: Er spottet Referenzen auf, erkennt, wenn etwas das Erbe des
Films gefahrdet, und motiviert das Team mit seiner unerschiitterlichen Begeisterung. Das ist das
Paradoxe — seine Obsession ist kostbar und lastig zugleich. Der Trick liegt in der Kanalisierung:
Ein konkreter, fokussierter Auftrag bringt ihn zur Geltung, freie Hand iber das ganze Projekt

nicht. Ein Nerd als Continuity-Scout ist wertvoll. Ein Nerd, der jeden Frame debattiert, ist ein
Produktions-Vampir. In der Schnittphase zeigt sich sein wirklicher Nutzen: Er findet die Fehler,

die spater millionenfach online diskutiert werden. Aber auch hier braucht es den Editor als
Vermittler. Der Nerd braucht Grenzen, damit sein Wissen dem Film dient, statt ihn zu lahmen.
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