Negative Cutting

SCHNITT

Der urspringliche Film wird nach der finalen Schnittliste physisch geschnitten und
geklebt — jeder Schnitt muss sitzen. Noch heute Standard bei Archiv-Transfers und
Kino-Mastern.

Nach dem finalen Schnitt im digitalen System beginnt die kritische Phase: Das physische
Originalnegativ wird exakt nach der Schnittliste geschnitten. Jeder Schnitt sitzt — oder eben

nicht. Das ist Negative Cutting , keine digitale Simulation, sondern handwerkliche Realitat. Die
Schere setzt an, das Zelluloid trennt sich, die Fragmente werden mit Filmkleber wieder
zusammengefugt. Ein Fehler hier bedeutet: Material weg, Kosten hoch, Termin in Gefahr. Die Logik
dahinter ist pragmatisch: Das digitale Schnitt-Master dient als exakte Vorlage. Gearbeitet wird

von einer Liste aus Timecode-Angaben oder Foot-and-Frame-Nummern — Meter fir Meter durch das
Negativ, Schnitt-Punkte markieren, dann schneiden, manuell mit Filmschere oder Schneidemaschine.
Splice -Kleber verbindet die Enden. Das Ergebnis ist ein physisches Negativ in genau der
Montagefolge, die im Editor beschlossen wurde. Keine Undo-Funktion. Das Handwerk verlangt
Konzentration, Erfahrung, ruhige Hande. Heute ist Negative Cutting Standard bei drei Szenarien:
Erstens bei Kino-Mastern — professionelle Prints fiir den Kinovertrieb entstehen aus geschnittenem
Negativ. Zweitens bei Archiv-Transfers und Restaurierungen, wo das originale Material physisch
organisiert werden muss. Drittens bei hochsten Qualitdtsanforderungen, etwa bei dokumentarischem
Material oder Kunstfilmen mit sehr begrenztem Budget fur Digital-Intermediate-Prozesse. Viele
Festivals und Arthouse-Kinos erwarten noch immer 35mm-Negative oder zumindest DCP, die aus
geschnittenem Original stammen. Das verleiht dem Ergebnis eine Legitimitat, die rein digitale
Workflows manchmal nicht haben — es ist das echte Material, nicht eine Kopie einer Datei. Der
Aufwand ist erheblich. Eine Spielfiimlange bedeutet oft 1000+ Schnitte pro 90 Minuten. Jeder

Fehler — zu nah am gewiinschten Frame, falsches Take-Ende geladen — kann Material zerstoren.
Deshalb arbeiten professionelle Negative Cutters mit Kern-Listen , Dupe-Rolls und systematischen
Checklisten, in klimatisierter Umgebung unter kontrollierter Beleuchtung. Das erfordert
spezialisierten Raum und Zeit. In schnellen TV-Produktionen ist das oft nicht tragbar — dort

bleibt man digital. Wer aber das Material zu schatzen weil3: Negative Cutting ist das handwerkliche
Fundament von Film als physisches Medium.
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