Motion Control

KAMERA/BEGRIFFE

Computergesteuerte Kamerasysteme fur exakt wiederholbare Bewegungen — ermdglicht
préazise Compositing und VFX-Integration.

Technische Details Moderne Motion-Control-Systeme arbeiten mit Servomotoren und Encodern, die
Bewegungen in 0,01°-Schritten ausfuihren. Typische Geschwindigkeiten reichen von 0,001°/s ftr
Zeitraffer bis 120°/s fir dynamische Fahrten. Die Bahnprogrammierung erfolgt tber
Keyframe-Interpolation mit Bézier-Kurven oder durch manuelles Teach-In-Verfahren. Fihrende Systeme
wie Technodolly oder Bolt erreichen Nutzlasten bis 45kg bei einer maximalen Geschwindigkeit von
4m/s. Die Steuerung lauft Gber Echtzeitbetriebssysteme mit Zykluszeiten unter 1ms. Geschichte &
Entwicklung 1977 entwickelte John Dykstra fir "Star Wars" das erste Motion-Control-System namens
"Dykstraflex" bei Industrial Light & Magic. Die computergesteuerte Kamera ermoglichte erstmals
fotorealistische Raumschiffbewegungen durch mehrfache Belichtung identischer Fahrten mit
verschiedenen Modellelementen. 1982 fiihrte Douglas Trumbull mit dem "65mm Hi-Speed Motion Control
System" Hochgeschwindigkeitsaufnahmen mit bis zu 120fps ein. In den 1990ern miniaturisierten
Firmen wie Kuper Controls die Systeme fir Tischaufbauten, wahrend heute Motion-Capture-Integration
und Previs-Anbindung Standard sind. Praxiseinsatz im Film "Blade Runner" (1982) nutzte Motion
Control fur die Foto-Zoom-Sequenz mit 30-sekiindigen Fahrten in 16 Einzelpassen. Bei
Produktaufnahmen ermdéglichen identische Kamerawege das nahtlose Morphing zwischen verschiedenen
Produktvarianten. Im VFX-Bereich synchronisiert Motion Control die reale Kamera mit virtuellen
Umgebungen — die Live-Action-Platte von "Gravity" (2013) entstand fast vollstandig auf
Motion-Control-Rigs. Typische Set-Aufbauzeiten betragen 2-4 Stunden, wobei komplexe Fahrten bis zu
20 Takes fur Perfektionierung benétigen. Vergleich & Alternativen Motion Control unterscheidet

sich von herkdmmlichen Dollies durch die Wiederholbarkeit statt spontaner Kreativitat. Moderne
Alternativen sind programmierbare Kamera-Drohnen fur Aul3enaufnahmen und Technocranes mit
Motion-Control-Kdpfen fir flexiblere Positionierung. Virtuelle Kameras in LED-Volumes (Stagecratft)
ersetzen Motion Control bei Hintergrund-Plates zunehmend durch Echtzeit-Rendering. Remote-Heads
mit Motion-Control-Funktionalitéat bieten 80% der Prazision bei deutlich reduzierten Kosten und
Setup-Zeiten. Aktuelles Das Modula Motion Control System von Whoa Studios zeigt aktuelle
Entwicklungen in der Motion Control-Technologie. Moderne Rigs kombinieren prazise
Servomotor-Steuerung mit kompakterem Design fur flexibleren Studioeinsatz. Die Systeme ermdéglichen
komplexere Kamerabewegungen bei gleichzeitig vereinfachter Bedienung fiir kleinere
Produktionsteams. Aktuelles Modulare Motion-Control-Systeme wie die von Edelkrone (SliderPLUS,
HeadPLUS) machen die Technik zunehmend auch auf3erhalb gro3er VFX-Studios zuganglich. Solche
kompakteren Setups kombinieren motorisierte Slider und Kopfeinheiten und erlauben wiederholbare
Kamerafahrten zu einem Bruchteil der Kosten klassischer Studiosysteme. Fir Compositing-Aufgaben
wie Objektaustausch oder Timelapse-Morphing genugt oft bereits diese Einstiegsklasse, wahrend
hochprazise VFX-Produktionen weiterhin auf industrielle Systeme mit Servomotoren setzen.
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