Monokulare Tiefenhinweise

Englisch: Monocular Cues
KAMERA

Raumliche Tiefenwirkung durch ein Auge erfassbar — Uberlagerung, Luftperspektive,
Scharfentiefe, GréRenkontrast. Fundamentales Kompositionsmittel ohne Stereoskopie.

Wenn eine Szene so aufgebaut ist, dass die Zuschauer Tiefe wahrnehmen, obwohl sie auf einen
flachen Screen schauen, kommen monokulare Tiefenhinweise zum Einsatz. Das Auge braucht daflr keine
Stereoskopie — optische und kompositorische Signale reichen aus. Diese Hinweise wirken bei jeder
Einstellung, bewusst eingesetzt oder nicht. Die klassischen Werkzeuge sind schnell aufgezahlt,

aber in der Anwendung liegt die Kunst. Uberlagerung — wenn ein Objekt ein anderes verdeckt —
schafft sofort raumliche Hierarchie; vorne und hinten sind klar. Luftperspektive entsteht durch

Dunst, Nebel oder die natirliche Lichtschwéachung in der Ferne: Fernsicht wird matter, blauer,
unschérfer. GréRenkontrast funktioniert, weil das Gehirn weil3, dass gleiche Objekte in
unterschiedlichen Bildgrof3en unterschiedlich weit entfernt sein miissen — zwei Menschen gleicher
GrolR3e, einer klein, einer grol3 im Rahmen, sind nicht gleich nah. Scharfentiefe ist das Handwerk

des DoP: Was wird fokussiert, was verschwimmt? Eine flache Tiefenschéarfe (gro3er Blendenwert,
lange Brennweite) zieht den Zuschauer auf eine Ebene, tiefe Scharfe (kleine Blende, kurze
Brennweite) spreitet die Information raumlich aus. Am Set greifen diese Mittel ineinander. Sitzt

die Hauptfigur vorne — scharf — und der Hintergrund verschwimmt, wirken Scharfentiefe und
Uberlagerung gleichzeitig. Baume oder Pfosten zwischen Kamera und Objekt erzeugen beim Auendreh
zusatzliche Tiefe. Licht-Falloff macht den hinteren Bereich dunkler. All das sind monokulare

Hinweise, die auch ein Auge wahrnimmt — und genau deshalb funktionieren sie in Film und
Fotografie. Der haufige Fehler: zu flach komponieren. Eine Szene, die nur aus einer Ebene besteht
— alles gleich beleuchtet, gleich scharf, nichts tberlagert — wirkt flach wie eine Wand,

unabhangig von der Qualitéat der Optik. Tiefe ist deshalb immer eine bewusste Entscheidung:
Uberlagerung planen, Luft nutzen, Scharfe gezielt setzen. Das macht den Unterschied zwischen einer
angemessenen und einer rAumlich Uberzeugenden Aufnahme.
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