Metalepse

Englisch: Metalepsis
THEORIE

Erzahler oder Charakter durchbricht die Ebenen der Geschichte — spricht direkt zur
Kamera, manipuliert die Handlung von aul3en. *Deadpool*, *4. Wand*.

Wenn ein Charakter pl6tzlich weil3, dass er in einem Film ist, und das dem Publikum mitteilt — das
ist Metalepse. Der Protagonist verlasst die Erzéhlebene, auf der er eigentlich gefangen sein

sollte, und betritt eine andere: Er spricht zur Kamera, kommentiert das Drehbuch, manipuliert die
Schnitt-Logik oder adressiert direkt den Zuschauer. Das ist nicht einfach Augenkontakt oder eine
direkte Ansprache im klassischen Sinne. Metalepse bedeutet, dass die Grenze zwischen der fiktiven
Welt und der Ebene des Erzahlens selbst brockelt. Im Schnitt zeigt sich das oft deutlicher als am
Set. Ein Schauspieler schaut in die Kamera und sagt: "Das war doch viel zu lang fur die nachste
Szene." Oder er greift in die Montage ein, dreht die Szene um, weil sie so besser funktioniert —
nicht als Charakter, sondern als Instanz, die das Filmmaterial selbst lenkt. Deadpool macht das
systematisch: Der Charakter bricht standig die vierte Wand, kommentiert sein eigenes Drehbuch,
weil von Logikléchern und nutzt sie als Gag. Das funktioniert, weil die Metalepse hier zur
Tonalitat des Films wird, nicht zur Stérung. Praktisch wird es kompliziert, wenn Metalepse als
dramaturgisches Werkzeug eingesetzt werden soll — nicht nur als Gimmick. Der Charakter muss
glaubhaft wirken in beiden Welten: in seiner fiktiven Rolle und als Bewusstsein der Kinstlichkeit
drumherum. Das erfordert eine bewusste Inszenierung und eine klare Entscheidung tber die
Filmsprache selbst. Halbherzig umgesetzt wirkt es peinlich; konsequent durchgezogen wird es zur
Metaebene, die den ganzen Film durchzieht — so wie bei Filmen, die mit ihrer eigenen Unrealitat
spielen (vergleich: Breaking the Fourth Wall, aber eine Ebene tiefer). Fir die Praxis gilt:

Metalepse braucht Mut und Klarheit. Vorab ist zu entscheiden, ob der Film davon lebt oder nur
punktuell davon nutzt. Sound-Design, Schnitt und Schauspiel missen die Doppelbddigkeit gemeinsam
tragen — sonst bleibt es Spielerei.
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