Maximum Density

KAMERA

Die dunkelste noch technisch unterscheidbare Tonwertzone im Negativ — bestimmt die
Schwarzpunktdichte. Zu viel Belichtung zerstort sie irreversibel.

Maximum Density ist der unterste Anker fir die Gradation beim Filmnegativ. Es handelt sich nicht

um ein pauschales Schwarz, sondern um die dunkelste Tonwertzone im Negativ, die noch fotochemisch
unterscheidbar bleibt, bevor die Emulsion vollstandig ausgereizt ist. Die Schwarzténe haben damit

eine definierte Grenze, die nicht bei Null liegt. Das Entscheidende geschieht beim Belichten .

Bekommt das Negativ zu viel Licht — Uberbelichtung — kollabiert die Maximum Density. Die
dunkelsten Stellen verlieren ihre Tonwert-Differenzierung und werden zu einer undifferenzierten,
flachen Schwarzung. Das ist irreversibel und im Labor nicht riickgéngig zu machen. Deshalb arbeiten
viele Kameraméanner konservativ: lieber etwas unter- als Giberbelichten, weil die Schwarztdne die

letzte kontrollierbare Reserve sind. Bei Unterbelichtung lasst sich noch Material in den

Highlights retten, bei kollabierter Maximum Density nicht mehr. Die exakte Dichte hangt vom

Filmstock ab (Kodak Vision3, Fuijifilm Eterna — jeder hat seine Eigenheit), von der Entwicklung

(Zeit, Temperatur, Chemikalien) und von der Lichtwellenlange. Mit einem Densitometer oder
Stepwedge wird das wahrend Testentwicklungen gemessen. Typische Werte liegen zwischen 3,0 und 3,5
Dichte-Einheiten — das ist Labor-Spezialisten-Territorium. Am Set zahlt vor allem: korrekte

Belichtung, Schatten offen halten, Light Meter vertrauen. Besonders kritisch wird die Maximum

Density bei Lowkey - oder Nacht-Szenen, wo viel im Dunkeln stattfindet. Die Detailzeichnung in den
Schwarzen geht schnell verloren, wenn nicht mindestens ein Hauch Aufhellung gesetzt wird — tber
praktische Lichter, Fill-Light oder reflektierte Spiegelflachen. Das ist keine asthetische Option,

sondern technische Notwendigkeit, um die Maximum Density sinnvoll auszunutzen, statt sie zu
verschwenden.

FilmFarm - filmfarm.de/c/maximum-density



