Mensch gegen Technologie

Englisch: Man vs. Technology
THEORIE/BEGRIFFE

Grundkonflikttyp der Dramaturgie — Protagonist k&mpft gegen Maschinen, Kl oder
technologische Bedrohungen.

Technische Details Die narrative Struktur basiert auf vier Grundmustern: Rebellion gegen

tiberméchtige KI ( The Matrix , 1999), Uberlebenskampf gegen autonome Maschinen ( Terminator ,
1984), ethische Dilemmata bei Human-Al-Interaktion ( Ex Machina , 2014) und ldentitatskrisen durch
Technologie-Integration ( Ghost in the Shell , 1995). Charakterbégen folgen einer inversen

Heldenreise: Protagonisten beginnen technologie-affin und entwickeln Skepsis oder Widerstand. Der
dramaturgische Spannungsaufbau nutzt exponentiell steigende technologische Bedrohung bei
gleichzeitig schwindenden menschlichen Ressourcen. Geschichte & Entwicklung Fritz Langs Metropolis
(1927) etablierte erstmals die cinematographische Darstellung des Mensch-Maschine-Konflikts.

Stanley Kubricks 2001: Odyssee im Weltraum (1968) definierte mit HAL 9000 den Archetyp der
fehlerhaften Kl neu. James Camerons Terminator -Franchise (ab 1984) systematisierte die
Zeitreise-Komponente als Losungsansatz. Die Wachowski-Geschwister pragten 1999 mit The Matrix die
visuelle Darstellung virtueller Realitaten. Seit Her (2013) und Ex Machina (2014) verschiebt sich

der Fokus von physischer zu psychologischer Bedrohung durch Al-Systeme. Praxiseinsatz im Film
Visuelle Gestaltung kontrastiert organische mit geometrischen Formen: warme Hauttdne gegen kalte
Metallfarben, chaotische menschliche Bewegungen gegen prazise Maschinenbewegungen. Sounddesign
differenziert zwischen natirlichen und synthetischen Klangen. Blade Runner 2049 (2017) nutzt
2.35:1-Cinemascope fur monumentale Technik-Aufnahmen, wechselt zu 1.85:1 fir intime
Mensch-Momente. Actionsequenzen folgen asymmetrischen Choreographien: unvorhersehbare menschliche
Taktik gegen algorithmusbasierte Maschinenprazision. CGl-Integration erfordert photorealistische
Rendering-Standards (minimum 4K, 48fps flr Maschinen-POV-Shots). Vergleich & Alternativen
Abgrenzung zu "Mensch gegen Natur": Technologie als bewusst gestaltete, nicht naturgegebene
Bedrohung. Unterschied zu "Mensch gegen Gesellschaft": Konflikt mit nicht-menschlichen
Antagonisten. Hybridformen entstehen bei Cyborg-Charakteren ( Ghost in the Shell ) oder
Kl-kontrollierten Gesellschaften ( The Matrix ). Moderne Varianten integrieren Biotechnologie (
Annihilation , 2018) oder Nanotechnologie ( The Day the Earth Stood Still , 2008).

Post-apokalyptische Settings ( Mad Max: Fury Road , 2015) kombinieren Technologie-Kritik mit
Survival-Horror-Elementen.
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