Live Area

PRODUKTION

Der Bildbereich, den die Kamera tatséchlich erfasst — alles aufRerhalb ist tot flir den
Zuschauer. Monitore zeigen diesen Rahmen; Dolly und Requisite missen hier perfekt
sitzen.

Was der Monitor zeigt, ist nicht die ganze Wahrheit. Der Kameramann arbeitet standig mit zwei
Raumen gleichzeitig: dem, was erfasst wird, und allem drumherum, das niemand sieht. Die Live Area
ist dieser sichtbare Rahmen — der exakte Bildausschnitt, den die Optik erfasst und den der
Zuschauer spater auf der Leinwand sieht. Alles auf3erhalb dieser Grenze existiert fur die Erzahlung
nicht. In der praktischen Arbeit am Set dient die Live Area zur Kontrolle der Positionen. Der

Focus Puller braucht sie, um zu wissen, wo die Schéarfe liegen muss. Der Dolly-Operator

positioniert den Wagen danach — kein Sinn, millimetergenau zu fahren, wenn die Bewegung spéater
nicht im Rahmen stattfindet. Die Requisiteure stellen Props exakt auf die Grenze oder dahinter, je
nachdem ob sie sichtbar sein sollen. Der Boom-Operator hélt sein Mikrofon bewusst au3erhalb der
Live Area, damit es nicht ins Bild ragt. Bei Handheld- oder Zoom-Aufnahmen verschiebt sich die

Live Area — der gesamte Produktionsablauf muss das beriicksichtigen. Am Set zeigen mehrere Tools
die Live Area: das kalibrierte Monitor-Bild, die Viewfinder-Markierungen der Kamera, und bei

grolReren Produktionen die physische Markierung am Boden (oft mit Tape). Manche Monitore bieten
Safe-Area-Linien zusatzlich zur tatséchlichen Live Area — das ist relevant, weil Zuschauer auf
verschiedenen Bildschirmen unterschiedliche Randbereiche sehen (Overscan). Gearbeitet wird jedoch
immer zur wahren Live Area, nicht zur Safe Area. Die Live Area unterscheidet sich fundamental vom
Depth of Field : Sie gibt nicht an, was scharf ist, sondern nur, was tberhaupt sichtbar ist. Ein

Objekt kann scharf au3erhalb der Live Area liegen — es spielt trotzdem keine Rolle, weil es nicht

zu sehen ist. Genauso kann etwas innerhalb der Live Area unscharf sein und dennoch stéren. Beim
Lighting mussen auch Bereiche aul3erhalb der Live Area beriicksichtigt werden, wenn dort Reflektoren
oder Flaggen stehen, die in den sichtbaren Rahmen zuriickstrahlen. Haufiger Fehler: Crews denken,
die Live Area sei statisch. Aber sobald gezoomt wird, eine Bewegung stattfindet oder der

Fokus-Pull eine andere Scharfenebene setzt, verandert sich der psychologische Rahmen — nicht
formal, aber in der Wahrnehmung. Deswegen muss wahrend der Rehearsals die aktuelle Live Area
bestétigt und dirfen alte Markierungen nicht als verbindlich behandelt werden.
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