Key Visuals

ART

Zentrale Schlusselbilder einer Produktion — definieren Farbpalette, Stimmung, Stil vor
Drehbeginn. Dienen Kamera, Licht und Art Department als Orientierungspunkte.

Bevor die erste Klappe fallt, sitzen wir im Besprechungszimmer und starren auf 15, 20 Bilder an

der Wand. Fotografien, Gemalde, Filmstills, manchmal auch nur Farbmuster und Texturen — das sind
die Key Visuals. Sie sind die visuellen Koordinaten einer Produktion, bevor wir sie ins Bewegtbild
Ubersetzen. Der Regisseur, der DoP, der Production Designer und der Color Grader sprechen sich
Uber diese Referenzen ab, nicht Giber abstrakte Konzepte. Das spart Zeit und verhindert, dass jeder
im eigenen Kopfkino spaziert. In der Praxis funktioniert das so: Die Produktion sammelt bewusst
Bilder, die die Farbwelt , die Lichtstimmung und die grafische Ordnung einer Geschichte abbinden.
Ist der Film melancholisch? Dann tauchen in den Key Visuals gedampfte Blauténe, seitwarts
fallendes Licht und symmetrische Kompositionen auf. Soll es nervig, chaotisch, digital wirken?

Dann sehen wir Uberexposition, Kontraste, gebrochene Rander. Diese Sammlungen sind nicht dekorativ
— sie sind Arbeitsanweisungen in Bildform . Der Kameramann nutzt sie, um zu wissen, welche
Brennweiten und Bewegungsmuster zum Film passen. Das Licht-Team orientiert sich an den
Schattendichten und Highlights. Der Production Designer sieht, welche Materialien, welche
Raumtiefen, welche Oberflachenfinish dem Ganzen entsprechen. Besonders wichtig wird das bei
digitalen Produktionen, wo die Farb-Nachbearbeitung alles verandern kann. Ohne klare Key Visuals
endet man in der Postproduktion in endlosen Diskussionen: Wollen wir griiner, kalter, warmer? Mit
festgelegten Referenzbildern kriegt der Color Grader ein klares Ziel statt eines diffusen Gefunhl.

Ich arbeite oft mit Polaroid-Ausdrucken dieser Bilder am Set — direkt im Pocket, schneller

Abgleich bei Tageslicht. Auch fiir groBe Teams ist das entscheidend: Wenn 80 Menschen am Film
arbeiten, missen alle das gleiche visuelle Ziel im Kopf haben. Key Visuals sind nicht austauschbar
mit einem Mood Board — letzteres ist diffuser, emotionaler. Key Visuals sind streng, handwerklich,
ein Werkzeug. Sie entstehen in enger Zusammenarbeit zwischen Regie und Kamera schon in der
Vorproduktion und begleiten den gesamten Prozess — vom Drehtag bis in die Farbkorrektur. Wer
diesen Schritt Gbergeht, wird es am Set und spater bereuen. Aktuelles In der Marketing- und
Grafikdesign-Praxis taucht haufig der verwandte, aber eigensténdige Begriff 'Key Art' auf — das
zentrale Werbebild einer Produktion fur Poster, Thumbnails und Kampagnen. Anders als Key Visuals,
die vor Drehbeginn als gestalterischer Kompass flir Kamera, Licht und Art Department entstehen,
wird Key Art meist erst in der Post-Produktion oder Vermarktungsphase entwickelt und richtet sich

an das Publikum, nicht an das Produktionsteam. Die Begriffsnahe fuhrt in der Praxis oft zu
Verwechslungen, weshalb eine klare Abgrenzung sinnvoll ist.
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