Industrial Light and Magic

VEX

ILM: Gegrindet 1975 von Spielberg und Lucas — Mal3stab fur Effekt-Tradition von
Modellbau bis CGI. Praktisch alle Blockbuster-VFX seit Empire Strikes Back.

Lucas und Spielberg griindeten diese Effekt-Schmiede 1977 in Van Nuys, Kalifornien — und schrieben
damit Filmgeschichte neu. Was dort entstand, war nicht einfach ein Studio fir optische Tricks. Es

war die erste industrielle Massenproduktion von fotorealistischen Spezialeffekten, die
Kino-Blockbuster uberhaupt erst méglich machte. Wéhrend traditionelle Matte-Painter und
Model-Maker an einzelnen Shots arbeiteten, organisierte ILM den Workflow wie eine Fabrik: Dutzende
Klnstler an Modellen, Kameras, optischen Printers — koordiniert, skalierbar, reproduzierbar. Der
Schlissel war die physische Infrastruktur . Massive Modelle von Raumschiffen, detaillierte
Miniatur-Landschaften, spezialisierte Kamerasysteme fiir Motion Control — das ermdglichte Shots,

die fuir konventionelle Sets unmdglich waren. Empire Strikes Back (1980) zeigte der Industrie, was
damit erreichbar war: AT-ATs laufen Uber Eis-Ebenen, Asteroiden-Felder mit echter Tiefenwirkung.
Das waren keine Trick-Bilder mehr — das sah aus wie Realitdt. Andere Studios erkannten sofort:
Ohne ILM-Niveau war gegen die grof3en Franchises kein Bestehen. Mit der CGI-Revolution der
1990er-Jahre hatte ILM schrumpfen kdnnen wie die Matte-Painting-Abteilungen. Stattdessen
pivotierten sie radikal. Jurassic Park (1993) war der Beweis: Sie hahmen die organisatorische

Kraft, die bei Modellbau funktioniert hatte, und wendeten sie auf Digital an. Dutzende

Digital-Artists, Rendering-Farmen, Pipeline-Management — dieselbe Fabrik-Logik, neue Werkzeuge. Wo
andere Studios noch mit einzelnen CGI-Shots experimentierten, renderte ILM Sequenzen im
industriellen Mal3stab. Heute ist ILM (mittlerweile Lucasfilm-Division unter Disney) der de-facto
Standard fir Blockbuster-VFX. Nicht weil jeder Shot dort automatisch gelingt — sondern weil
Reliabilitat, Skalierung und Qualitatskontrolle gesichert sind. Ein Shot, den sie abgeben,

funktioniert im DCP-Format, in 3D-Konversion, tberall. Andere VFX-Houses konkurrieren mit besserer
Kunstlerschaft oder Spezialisierung. ILM konkurriert mit Struktur. Das ist nicht unbedingt sexy,

aber es gewinnt Kriege — und schlie3lich Oscars. VFX-Supervisoren denken deshalb in
ILM-Kategorien: wie zerlegt man einen komplizierten Shot in arbeitsteilbare Elemente, wie managed
man lterationen, wie garantiert man Qualitat unter Druck.
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