Bildtransformation

Englisch: Image Transform
VFX

Digitale Verzerrung oder Umformung einer Bildschicht in Post — Perspektivwechsel,
Morphing, Verformung ohne 3D-Modell. In DaVinci oder Nuke als Warping-Tool.

Diese Situation ist vertraut: Eine Einstellung passt perspektivisch nicht ins Motiv, oder ein

subtiler Schwenk ohne Re-Shoot wird bendtigt. Die Bildtransformation — ein 2D-Warping-Werkzeug —
verzerrt, verdreht oder morpht Bildschichten, ohne dass ein 3D-Modell oder Kamera-Track dahinter
steckt. Im Gegensatz zu echter 3D-Rekonstruktion wird direkt auf dem Pixel-Material gearbeitet:

Die Oberflache lasst sich schieben, dehnen und verbiegen wie Gummi. Im praktischen Workflow:
DaVinci Fusion bietet dafir den Bezier-Warp oder den Mesh-Warp — Control Points werden auf das
Bild gelegt und gezogen. In Nuke funktioniert das tiber den STMap oder GridWarp Node. Der Clou: Es
braucht keinen Tracker, keine Kamera-L6sung, keine 3D-Szene. Perfekt fir schnelle Retouchen oder
wenn die Vorlage zu schlecht ist fir echtes Tracking. Typische Anwendungen sind
Perspektivkorrektionen bei Screens oder Plakaten im Hintergrund, subtile Augenblinzeln

nachtraglich erwecken (durch Morphing zwischen Frames), oder eine Gebaude-Kante zu begradigen, die
in der Kamera verzeichnet ist. Der Nachteil: Bildtransformation arbeitet rein 2D. Wenn sich die

Kamera dreht oder die Perspektive wirklich komplex verschoben wird, entstehen schnell Artefakte —
Verzerrungen, die nicht physikalisch korrekt aussehen. Auch bei hohen Verformungen platzt die
Pixel-Dichte auf — es wird matschig. Deshalb wird Warping eher fur kleine, lokale Korrekturen oder

fur kiinstlerische Effekte eingesetzt, nicht fur gro3flachige Rekonstruktionen. Bei Morphing

zwischen zwei Bildern sind zudem saubere Korrespondenz-Punkte notwendig — sonst wirkt der Ubergang
unnatdrlich. Praktischer Tipp vom Set: Wenn beim Dreh absehbar ist, dass eine Einstellung spater
warping-anfallig ist (schiefer Bildschirm, verdrehtes Schild), lohnt es sich, das zu markieren. Im

Schnitt I&sst sich dann gezielter arbeiten. AuRerdem empfehlen sich Keyframes — eine statische
Verformung wirkt kunstlich, kleine zeitliche Schwankungen machen sie glaubhaft. Bildtransformation
ist kein universelles Werkzeug, sondern eher der chirurgische Pinsel — prazise, lokal, fur kleine

Makel statt groRe Baustellen.
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