Jagd

Englisch: Hunt
REGIE

Die zéahe Suche nach der einen Einstellung — Motiv, Licht, Komposition, Take. Kostet
Zeit und Nerven und liefert die Bilder, die der Film braucht.

Der Regisseur hat eine Einstellung im Kopf, die nicht funktioniert. Nicht hier, nicht mit diesem

Licht, nicht in dieser Komposition. Die sogenannte Jagd beginnt — und sie kann Stunden kosten. Es
geht um die obsessive, zielgerichtete Suche nach der visuellen Lésung, die den Moment tragt.
Location-Scouting lauft parallel zur Einstellung selbst: Passt dieser Winkel? Muss der Actor zwei
Meter weiter links stehen? Brauchen wir noch einen Reflektor? Die Jagd ist nicht chaotisch — sie

ist methodisch, aber ungeduldig. Praktisch heil3t das: Die Kamera ist positioniert, aber irgendwas
stimmt nicht. Die Schattenkante fallt falsch, die Tiefenscharfe ist zu flach, oder der Hintergrund

lenkt ab. Also verschiebt sich die Kamera drei Zentimeter nach rechts, der Monitor wird gepruft,

der Actor macht einen neuen Take. Und noch einen. Das ist Jagd — kein Experimentieren im
luftleeren Raum, sondern zielgerichtetes Optimieren unter echtem Zeitdruck. Der Unterschied zu
Probieren ist die Richtung: Es ist bekannt, was gesucht wird, nur noch nicht, wo es ist. Manche
Regisseure und Kameramanner sind Jager von Natur aus — sie kénnen stundenlang die gleiche Szene
neu einrichten, weil sie dem Bild nicht trauen, bis es perfekt sitzt. Die Jagd kostet Budget, aber

auch Energie. Crews wissen, dass sie bei bestimmten Leuten langer auf einer Einstellung verweilen
werden. Das ist nicht schlecht, solange es um echte Verbesserung geht und nicht um Perfektionismus
um der Perfektion willen. Gute Jagd hat Grenzen — entscheidend ist das Auge daftr, wann die
zusatzliche halbe Stunde Return on Effort bringt und wann Accept und Moving on angesagt sind. Die
beste Jagd ist die, die schnell zum Ergebnis fuhrt, weil klar ist, worauf es ankommt: Licht,

Geometrie, Tiefenscharfe, Hintergrund-Design. Ohne klare Kriterien wird Jagd zur Qual.
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