Grafische Benutzeroberflache

Englisch: GUI
VFX

Bildschirmelemente in Kino oder Serie — Telefone, Monitore, Dashboards — digital oder
in Post hinzugefigt. Wichtig fur visuelles Storytelling ohne Exposition.

Am Set oder im Schnitt werden haufig Bildschirminhalte bendtigt, die die Story vorantreiben, ohne
dass eine Figur alles erklaren muss. Das ist die Kernaufgabe von GUI-Elementen — sie zeigen dem
Zuschauer Informationen direkt, visuell, glaubwiirdig. Ein Hacker, der in einen Server eindringt,

muss nicht sagen, was er tut; die Fenster, die Uber seinen Monitor flackern, erzahlen die

Geschichte. Das ist effizienter Filmemachen. In der Praxis gibt es zwei Wege. On-Set-Losung: Echte
Monitore laufen mit vorbereitetem Content — Browser-Fenster, Datenbanken, Chat-Logs. Das hat den
Vorteil, dass die Schauspieler real darauf reagieren kénnen, ihre Augen folgen echten Elementen.
Der Nachteil: Spiegelungen, Flimmern bei schnellem Schnitt, und nachtragliche Anderungen an
Details machen Reshooting teuer. Post-basiert: Gedreht wird auf schwarze oder neutrale Screens,

die GUI entsteht komplett in der VFX-Suite. Das gibt absolute Kontrolle — Timing, Farbkorrekturen,
Schriftfehler kbnnen noch zwei Wochen vor Abgabe behoben werden. Moderne Projekte nutzen meist
einen Hybrid: etwas Basis-Inhalt on-set fur die Schauspieler-Performance, der grofdte Teil wird

dann in Post gestaltet. Beim Design gilt: Authentizitat schlagt Schonheit. Ein realistisches,

leicht chaotisches Interface mit Fenster-Uberlagern und echtem System-Miill wirkt glaubwiirdiger als
eine sterile, perfekt komponierte Grafik-Design-Losung. Typische Anfangerfehler — zu viel Text auf
einmal, zu grol3e Schrift, Farben, die nicht zur Filmasthetik passen. Zuschaueraugen haben nur eine
Sekunde Zeit, um eine Information aufzunehmen. Wenn ein Dashboard zu kompliziert ist, verliert

sich der Fokus der Story. Handwerklich ist enge Zusammenarbeit mit dem VFX-Supervisor gefragt. Die
Kameraperspektive auf dem Monitor muss stabil sein — jedes Wackeln wird zur visuellen Qual. Bei
bewegten Aufnahmen ist Tracking unerlasslich; ohne korrektes Motion-Tracking wirkt die GUI wie
Uberlagert, nicht integriert. Farbtemperatur und Kontrast eines Monitors unterscheiden sich

deutlich vom Tageslicht. Das muss in der Color-Correction abgestimmt werden, sonst ist die
nachtragliche Hinzufligung sofort erkennbar.
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