Gradation

SCHNITT

Stufenweise Steigerung von Spannung, Tempo oder Intensitat iber mehrere Schnitte —
Rhythmus-Eskalation im Schnitt. Kernwerkzeug fur Action und emotionale Builds.

Ein linearer Schnitt macht die Szene tot. Gradation ist das Gegenmittel — die bewusste,
systematische Steigerung von Spannung tUber mehrere Schnitte hinweg. Nicht ruckartig, nicht
willkdirlich, sondern in Stufen . Jeder Schnitt verkiirzt die Einstellung ein bisschen mehr, jeder

neue Cut liegt dichter beieinander als der vorherige. Das erzeugt physische Beschleunigung im
Zuschauer — Puls steigt, Aufmerksamkeit schérft sich. Die Mechanik ist simpel, aber die
Handschrift ist alles. Ruhigere Schnitte am Anfang geben einer Action-Szene zunéchst Raum zu atmen
. Dann verdichtet sich das Tempo: statt 4 Sekunden pro Einstellung nur noch 3, dann 2, dann 1.
Parallel eskaliert auch die Montage-Struktur — wo vorher zwei Perspektiven alternieren, kommen
plotzlich drei, vier ins Spiel. Die Aktion wird nicht nur zeitlich, sondern rdumlich fragmentiert.

Ein Faustkampf: erst breite Shots (etablieren), dann Medium Shots (intensivieren), dann schnelle
Close-ups auf Augen, Schlag, Reaktion — immer schneller hintereinander. Die Falle ist die
Monotonie. Gradation funktioniert nur, wenn es ein Plateau gibt — Momente, wo bewusst langsamer
geschnitten wird, wo die Szene atmen darf. Sonst gewohnt sich das Auge ans Tempo und der Effekt
verpufft. Das ist wie Musik: die Bridge braucht die Stille, um wirksam zu sein. Jeder Kutter kennt
den Moment, wo eine 90-Sekunden-Action-Sequenz auf einmal langweilig wirkt, obwohl das Tempo
rasend ist — weil es keine Variation gibt. Gradation funktioniert nicht nur in Action. Emotionale
Szenen nutzen dieselbe Grammatik: ein Streitgesprach, das sich zuspitzt, braucht langere Schnitte
am Anfang (Dialog hat Luft), dann werden die Gegenschusse klrzer, néher, intensiver. Der Schnitt
zieht buchstéblich die Luft aus der Szene. Im Horror- und Thriller-Bereich ist Gradation die

Wahrung — Spannung ohne Gradation ist ein Feuerwerk ohne Finale. Schnitt-Tempo ohne
Steigerungslogik (einfach durchgehend schnell) fihlt sich gehetzt an, nicht intensiv. Gradation

gibt dem Tempo Sinn , Architektur, Zielrichtung.
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