Guter Cop, boser Cop

Englisch: Good Cop, Bad Cop
REGIE

Verhandlungstaktik in Dialogszenen — eine Figur wirkt wohlwollend, die andere
aggressiv. Erzeugt psychologische Spannung und manipuliert die Gegenpartei.

Zwei Charaktere in einem Raum — einer beruhigt und verspricht, einer droht und einschiichtert: Das
Prinzip funktioniert auf der Leinwand wie im echten Verhor. Die Regie nutzt diese Konstellation,

um Verhandlungsszenen psychologisch aufzuladen und dem Zuschauer unmittelbar zu zeigen, wie
Manipulation funktioniert. Der "gute” agiert als Vermittler, der "bdse" als Peitsche. Dadurch

entsteht ein Machtspiel, das keine Exposition braucht — es zeigt sich durch Kérpersprache, Ton und
Schnitt. Am Set ist die Positionierung entscheidend. Der wohlwollende Cop sitzt naher, vielleicht
leicht zur Seite — Augenhohe, subtil. Der aggressive bleibt stehen, nutzt den Raum, invadiert die
Intimsphére des Gegentibers. Kameraseitig lasst sich das mit unterschiedlichen Brennweiten
ausarbeiten — der Gute in einem weiteren, entspannteren Rahmen, der Bose in engeren Takes, die ihn
bedrohlich wirken lassen. Der Schnitt verstarkt diesen Rhythmus: Auf die aggressive Frage folgt
sofort ein Cut zum sanften Gesicht, das "Verstandnis" verspricht. Das ist pure Manipulation des
Zuschauers. Beispiel aus der Praxis: Zwei Detektive befragen einen Verdachtigen. Der erste
explodiert, wirft Unterlagen auf den Tisch — die Kamera folgt der Bewegung mit Handheld, instabil,
aggressiv. Schnitt. Der zweite lehnt sich zurlck, spricht langsam, fast fliisternd. Statische

Kamera, klare Augen. Der Verdachtige entspannt sich sichtbar, beginnt zu reden — und wird dadurch
Uberfiihrt. Die Zuschauer verstehen sofort: Die scheinbare Freundlichkeit war die echte Falle. Der
"Gute" darf nie herzlos wirken, der "Bdse" nie vollstandig eindimensional. Manchmal zeigt der
Aggressive einen Moment der Schwache — eine Mikro-Expression, ein Blick — und der Gute zieht sich
zurlick. Das erzeugt die psychologische Tiefe, die das Klischee vermeidet. Schauspieler-Details wie
Atemfrequenz, Blickkontakt und der Abstand zwischen den Figuren tragen dabei entscheidend bei.
Diese Taktik funktioniert, weil sie zeigt, nicht erzahilt.

FilmFarm - filmfarm.de/c/good-cop-bad-cop



