Geki-Eiga

THEORIE

Japanisches Actionkino mit Schwerpunkt auf Kampfchoreografie und physische Stunts —
rohe, ungeschonte Gewalt ohne Hollywood-Filter. Denk Takeshi Kitano, frihe John Woo.

Wer am japanischen Set arbeitet oder sich mit Actionfilm auseinandersetzt, kommt um das Phanomen
nicht herum: Geki-Eiga — das japanische Actionkino, das sich radikal von Hollywood-Konventionen
unterscheidet. Es geht nicht um spektakulare Explosionen oder CGI-Overkill, sondern um rohe,
unmittelbare Gewalt , die durch Kampfchoreografie und echte Stunts erzahlt wird. Der Kdrper ist

das Instrument, nicht die Technologie. Die Asthetik entstand aus einer spezifischen kulturellen
Konstellation: japanische Kampfkunst-Traditionen, die strenge Hierarchie im Studio-System und eine
Zuschauererwartung, die Authentizitat Gber lllusion schatzt. Takeshi Kitano verkdrpert diese

Maxime — seine Filme zeigen Gewalt nicht als Schauspiel, sondern als Konsequenz. Die Kamera steht
still, beobachtet, wahrend die Aktion in wenigen, prazisen Schiissen und Schlagen ablauft. Kein
schneller Schnitt, der die physische Realitat verschleiert. Long Takes dominieren , um dem

Publikum zu zeigen: Das passiert wirklich, das ist kein Trick. Fir den Kameramann bedeutet
Geki-Eiga eine vollig andere Herangehensweise als im westlichen Actionfilm. Geplant wird nicht,

wie die Action durch Schnitt-Rhythmus verstarkt wird — geplant wird, wie sie in Echtzeit visuell

lesbar bleibt. Die Choreografie muss aus einem festen Standpunkt funktionieren. Das zwingt
Stunt-Koordinatoren und Choreografen zu extremer Prazision; es gibt keine zweite Chance durch
Montage-Tricks. Der Schauspieler muss wirklich treffen — oder die Tauschung muss so handwerklich
perfekt sein, dass sie im Bild nicht sichtbar wird. Ein praktischer Unterschied: Im Geki-Eiga wird
Bewegungsunscharfe sparsam eingesetzt. Klare Linien sind noétig, um die Technik der Kampfkunst zu
zeigen — das ist Teil der Erzahlung. Wenn ein Charakter geschlagen wird, liegt der dramaturgische
Fokus nicht auf der emotionalen Reaktion (Close-up des Gesichts), sondern auf der physischen Folge
der Aktion selbst. Blut, Schweil}, die Deformation des Kérpers unter Gewalt — das ist das
Erzdhlmaterial. Sounddesign wird zentral: Der Aufprall wird zum Rhythmus des Films. Heute findet
man Geki-Eiga-Prinzipien auch in koreanischem und amerikanischem Action wieder (friihe John Woo hat
viel davon adaptiert), aber die japanische Version bleibt unverwechselbar durch ihre asthetische

Kéalte — Gewalt ohne Sentimentalitéat, Aktion ohne Musik-Schwellung. Es ist Handwerk, gezeigt als
Handwerk.
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