Kling Al VIDEO 3.0/ 3.0 Omni

PROMPT-GRAMMATIK

Kling Al VIDEO 3.0 / 3.0 Omni: Video-Engine von Kuaishou. Prompt-Struktur: Subject ->
Action -> Scene -> Camera -> Lighting & Mood. aus offizieller Doku gegroundet.

Kling Al VIDEO 3.0 / 3.0 Omni (Kuaishou) ist eine Video-Engine im FilmRadar-Stack.
Prompt-Struktur: Subject -> Action -> Scene -> Camera -> Lighting & Mood. Character-Lock
Kern-Subjekte am Prompt-ANFANG klar definieren; Kleidung/Frisur/Props/Rolle iber Shots konstant
halten wahrend Szene/Kamera/Action wechseln. Element Reference / Video Element Reference (Omni) +
saubere Referenzbilder nutzen. Character-Beschreibung wortgleich lassen. Starkste Keywords
close-up wide shot low angle slow push-in pan tilt tracking shot dolly-in orbit extreme close-up
medium close-up full body shot Template [Shot 1: {framing}] {subject}, {action}, {scene}.
{camera_move}. {lighting_mood}. [Shot 2: {framing}] {same subject verbatim}, {action}.
{camera_move}. [Shot 3: {framing}] {same subject verbatim}, {action}. {camera_move}. High
consistency, {style}, {aspect_ratio}. Herkunft Aus offizieller Doku gegroundet. Doku:
https://kling.ai/blog/kling-ai-prompt-guide . kling.ai/blog Prompt Guide (2026-07-03) +
Video-3.0-User-Guide, heute gefetcht. Struktur/Multishot/Audio/Sprachen wortlich aus offizieller
Quelle.
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