Dykestraflexing

Englisch: Dykstraflex
VFX

Digitales Motion-Capture-System fiir flexible Materialien und Kleidung — ermdglicht
realistische Faltenverlaufe und Stoffoewegung in Echtzeit. Vor allem in
VFX-Heavy-Szenen unverzichtbar.

Soll Stoff realistisch durchs Bild flieRen, ohne dass jede Falte von Hand nachmodelliert werden
muss, braucht es ein System, das die Physik von Textilien erfasst und in Echtzeit simuliert. Das
Dykestraflexing-Verfahren — benannt nach seinen friilhen Entwicklern in der niederlandischen
VFX-Industrie — nutzt Motion-Capture-Marker auf echten Materialproben, um deren
Deformationsverhalten zu dokumentieren. Die erfassten Daten flie3en dann in eine
Simulationssoftware ein, die das gelernte Verhalten auf digitale Modelle tbertragt. Die praktische
Anwendung am Set beginnt mit den Testmaterialien — Seide, Baumwolle, Leder, was immer die Szene
braucht — im Mo-Cap-Studio. Kleine reflektierende Marker werden auf dem Stoff angebracht, dann
wird das Material in Bewegung gesetzt: fallen lassen, werfen, drehen, alle mdglichen Verformungen
durchspielen. Das Kamerasystem erfasst, wie jeder Punkt des Stoffs sich bewegt, wie Falten
entstehen und wieder verschwinden, welche Spannungen wirken. Aus dieser Daten-Cloud wird ein
Algorithmus trainiert, der diese charakteristischen Bewegungsmuster lernt. In der VFX-Pipeline
werden diese trainierten Parameter Uber das digitale Modell gelegt — Mantel, Kleid, Fahne, egal.
Wenn sich die digitale Figur bewegt, deformiert sich der Stoff nicht mehr starr oder unplausibel,
sondern folgt den physikalischen Regeln des gescannten Originalmaterials. Das spart Arbeit im
Cloth-Simulation-Prozess erheblich: statt durch trial-and-error hundert Parameter zu iterieren,

steht ein solider physikalischer Ausgangspunkt zur Verfligung. Besonders wertvoll wird das
Verfahren bei schnellen, komplexen Bewegungsablaufen — Superhelden-Action, bei der Umhange
flattern, oder bei Tanzszenen mit flatternden Stoffen. Wochenlange manuelle Keyframe-Anpassungen
entfallen. Allerdings: Das System funktioniert am besten, wenn die Stoffe im Film dem &hneln, das
gescannt wurde. Extreme Abweichungen — etwa eine vollig andere Faserstruktur oder Gewebe —
erfordern wieder Nachjustierung. Dykestraflexing ist also keine universelle Lésung fur alle
Tuch-Probleme, aber ein verlasslicher technischer Ankerpunkt, der die Simulation deutlich
beschleunigt und glaubwurdiger macht, wenn das Ausgangsmaterial sorgfaltig gewahlt ist.

FilmFarm - filmfarm.de/c/dykstraflex



