DreamWorks

PRODUKTION

Filmproduktionsunternehmen gegriindet 1994 (Katzenberg, Spielberg, Geffen) —
spezialisiert auf Live-Action und Animationsfilme mit globaler Reichweite. Friher
unabhéngig, seit 2013 Teil von NBCUniversal.

Wer in den 1990ern einen Studio-Film mit grof3em Budget, technischer Ambition und internationalem
Vertriebsnetzwerk brauchte, landete schnell bei DreamWorks. Das Unternehmen entstand 1994 aus
einer ungewdhnlichen Konstellation: Jeffrey Katzenberg (Ex-Disney), Steven Spielberg und David
Geffen griindeten ein Studio, das von Anfang an anders funktionieren sollte als die etablierten

Major Studios. Nicht als Vermietungs-Institution, sondern als Produzent mit direktem Zugang zu
Finanzierung und Distribution. Die praktische Bedeutung fur Filmemacher liegt in der

Doppelstrategie: DreamWorks produzierte parallel hochbudgetierte Live-Action-Abenteuerfilme ( Antz

, The Prince of Egypt , spater die Mission: Impossible -Fortsetzungen) und etablierte sich

gleichzeitig als Animation-Power-House. Das Animationsteam — ab 2004 unter dem Banner "DreamWorks
Animation" organisiert — schuf einen eigenen Stil: technisch virtuos, kommerziell optimiert,

global verstandlich. Der Unterschied zu Disney oder Pixar war spirbar — weniger metaphysisch
durchdrungen, mehr auf Humor und Action kalkuliert. Am Set oder in der Postproduktion zeigte sich
das an der klaren Struktur der Vorgaben: Storyboards waren prazise, Visual Effects-Pipelines
standardisiert, Schnittvorlagen lagen vor dem Dreh schon vor. Seit der Ubernahme durch
NBCUniversal 2013 hat sich die Produktionsweise fragmentiert. DreamWorks fungiert nun als eine von
mehreren Universal-Produktionsmarken — weniger eigenstandige Studio-ldentitat, mehr operative
Einheit. Das hat Auswirkungen auf Budgetierung, Schnitt-Autonomie und weltweite Releaseplanung.
Fur Kameramanner oder VFX-Supervisor bedeutet das: Hohere technische Standards, aber auch stérkere
Vorgaben von oben. Die Kultur der Experimentalitat — die in den frithen 2000ern noch zu sptiren war
— ist einer hybriden Struktur gewichen. Relevant bleibt DreamWorks als Referenz fiir grof3volumige
internationale Produktion: Das Format-Denken, die Asset-Verwaltung, die Pipeline-Logik pragen bis
heute, wie Studios Filmgeld verwalten. Wer bei DreamWorks oder unter DreamWorks-Standard
produziert hat, lernt, dass Effizienz und kiinstlerische Klarheit keine Gegensétze sind — sondern
Voraussetzung fur Projekte, die mit drei bis finf gro3en Markten gleichzeitig rechnen missen.
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