Dream Mode

KAMERA

Kamera-Aufnahmemodus mit extremem Tiefenunscharfe und Farb-Veranderung, um
Erinnerungs- oder Traumsequenzen zu visualisieren. Often mit Slow Motion kombiniert.

Der Dream Mode arbeitet mit extremer Tiefenunscharfe und bewusster Farbverschiebung, um
Traumsequenzen oder Erinnerungsmomente visuell vom realen Geschehen zu trennen. Es handelt sich
nicht um eine spezifische Kamera-Funktion — eher um eine Kombination aus optischen und
farblich-sensorischen Entscheidungen, die am Set und im Schnitt getroffen werden, um
Bewusstseinszustéande zu visualisieren. Am Set beginnt die Arbeit mit der Blende: Sie wird so weit
geoffnet, dass die Vordergrundfigur scharf bleibt, der Hintergrund aber in undefinierbare Fluten
aufgeldst wird — 1.4, 1.2, teilweise auch Cine-Optiken, die diese Separation ermdglichen. Das

schafft bereits jene Instabilitdt im Bild, die das Traumhafte andeutet. In Kombination mit Slow

Motion — 48fps oder 60fps, in Echtzeit abgespielt — verstarkt sich dieser Effekt erheblich. Das

Auge nimmt die Verlangsamung unbewusst als «nicht real» wahr. Parallel Iasst sich an der
Farbtemperatur arbeiten: Ubergangssattigung, leichte Griinstiche oder warme, iiberexponierte
Highlights (Peak-Whites, die nicht abgeschnitten sind) verunsichern den Zuschauer, ohne ihn

explizit zu desorientieren. Im Schnitt verstarkt sich der Effekt durch Farbkorrektur. Der Kontrast

lasst sich reduzieren, die Sattigung einer einzelnen Farbe (etwa Rot in Lippen oder Augen)

erhdhen, wahrend der Rest entsattigt bleibt. Softfocus-Filter oder optische Aberration — dezent
eingesetzt — geben dieser Unrealitdt Form. Manche Kamerateams nutzen auch Verkropfung des Fokus
(softeres Tracking) statt harter Scharfe-Schnitte, wodurch die Schwerelosigkeit im Bild erhalten

bleibt statt durch harte Kanten unterbrochen zu werden. Praktisch: Regie und Farbist sollten
besprechen, ob der Dream Mode kontinuierlich eingesetzt wird oder nur in spezifischen Momenten.
Langere Sequenzen ermiden das Auge; kurze Blitze wirken irritierend. Das Licht-Design ist zentral

— Backlighting und praktische Lichtquellen (Lampen im Raum) verstéarken den Glow-Effekt, der
Traumen eigen ist. Sanfte Stativfihrung ist dabei entscheidend; ruckartige Kamerabewegungen
zerstoren die Verschwommenheit wieder. Aktuelles Eine Diskussion in der Reddit-Community
r/AnalogCommunity zeigt anhand konkreter Beispiele, dass der ‘traumhafte’ Look im analogen Bereich
nicht durch Kamera-Presets, sondern durch physische Mittel entsteht: spezielle Objektive,
Diffusionsfilter wie Glimmerglas oder Pro-Mist sowie die Wahl des Filmmaterials. Das steht im
Kontrast zum digitalen Dream Mode, der denselben visuellen Effekt — reduzierte Scharfe, veranderte
Farbwerte — softwareseitig simuliert. Die Debatte zeigt, dass der Traum- oder Erinnerungslook als
asthetisches Konzept unabhangig vom Aufnahmemedium existiert und je nach Technik unterschiedlich
erzeugt wird.
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