Katastrophenfilm

Englisch: Disaster Film
THEORIE

Spielfilm, in dem eine Naturgewalt oder technisches Versagen die Handlung dominiert —
Erdbeben, Feuer, Sinkschiff. Spannungsaufbau durch visuellen Zerstérungs-Impact.

Der Katastrophenfilm funktioniert nach einer simplen, aber wirksamen Formel: Ein visuell
spektakulares Desaster — Tsunami, Flugzeugabsturz, Hochhausbrand — und eine heterogene Gruppe von
Charakteren, die dagegen ankdmpfen. Die Spannung entsteht nicht priméar aus psychologischer
Komplexitat, sondern aus der physischen Bedrohung und dem sichtbaren Zerstérungs-Impact. In der
Kameraarbeit gilt es, das Ausmald der Katastrophe zu erfassen, ohne dabei voyeuristisch zu wirken:
Wide Shots fiir die Dimension, dann schnelle Schnitte zu Nahaufnahmen panischer Gesichter.
Praktisch funktioniert der Katastrophenfilm in drei Akten. Zunachst die Exposition — die

Normalitat vor der Katastrophe, Vorstellung der Cast, Etablierung der Location. Dann kommt das
Ereignis selbst, oft relativ friih im Film (bei Minute 20—30). Danach folgt der langer gezogene
Survival-Akt: Evakuierung, Rettungseinsétze, interne Konflikte unter Druck. Das ist der
dramaturgische Kern. Die Katastrophe selbst ist die auf3ere Kraft , die innere Konflikte entlarvt —
Charaktere, die unter Normalumstanden harmlos wirken, offenbaren plotzlich Egoismus oder Mut. Am
Schneidetisch arbeitet der Editor mit Montage-Rhythmen, die Chaos und Kontrolle abwechseln. Lange,
ruhige Takes fir die Stille vor der Katastrophe, dann rapid-fire Schnitte wahrend des Events

selbst. Sound-Design ist hier essentiell — das Drohnen eines Bebens, das Krachen von Metall, das
Schreien von Menschen. Diese auditiven Layer machen den visuellen Impact erst wirklich greifbar.

Ein haufiger Anfangerfehler: zu viel Zeit mit der Katastrophe selbst zu verbringen. Die starkste
Wirkung entsteht durch Fokus auf Konsequenzen . Nicht jede Sekunde des Bebens wird gezeigt —
gezeigt wird, wie eine Bricke kollabiert, wie Menschen fliehen, wie Architektur bricht. Das

Publikum ergénzt den Rest im Kopf. Vergleiche das mit Horror-Filmen: Was nicht zu sehen ist, ist

oft bedngstigender als das explizite Bild. Der Katastrophenfilm lebt von ahnlicher Suggestivkraft

— der Zuschauer konstruiert die Dimension der Bedrohung aus visuellen Fragmenten und emotionalen
Reaktionen der Charaktere.
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