Digitales Matte Painting

Englisch: Digital Matte Painting
VFX/BEGRIFFE

Digitale Kunst zur Erstellung oder Erweiterung von Umgebungen, die unpraktisch zu
bauen oder zu filmen waren.

Technische Details Digitale Matte Paintings werden meist in Auflésungen von 4096x2160 bis
7680%x4320 Pixeln erstellt, um Kamerabewegungen und Reframings zu ermdglichen. Standard-Software
umfasst Photoshop fur 2D-Arbeiten, Nuke fiir Compositing und zunehmend 3D-Programme wie Maya oder
Blender fir 2.5D-Projektionen. Typische Arbeitsschritte: Camera Tracking, 3D-Layout-Erstellung,

Matte Painting in Layern (Vordergrund, Mittelgrund, Hintergrund), Parallax-Simulation durch

Projektion auf 3D-Geometrie. Farbtiefe betragt standardmaRig 16-Bit pro Kanal, bei HDR-Workflows
32-Bit Float. Geschichte & Entwicklung Das erste digitale Matte Painting entstand 1985 fir "Young
Sherlock Holmes" bei Industrial Light & Magic. 1993 veranderte "Jurassic Park" die Technik
grundlegend durch vollstandig computergenerierte Environments. 2000 fuhrte "Gladiator"
2.5D-Projektionen ein, die Kamerabewegungen in gemalten Umgebungen ermdglichten. Ab 2005
etablierte sich mit "Sin City" die vollstandige digitale Backlot-Produktion. Heute verschmelzen

Matte Paintings zunehmend mit Environment-Modeling und werden durch Kl-Tools wie Stable Diffusion
fur Concept-Phasen erganzt. Praxiseinsatz im Film "Lord of the Rings" nutzte Giber 200 digitale

Matte Paintings fir Mittelerde-Landschaften, oft basierend auf Neuseeland-Fotografien. "Blade

Runner 2049" kombinierte praktische Miniatur-Sets mit digitalen Extensions fur futuristische
Stadtansichten. Typischer Workflow: On-Set werden Clean Plates und HDRI-Kugeln fir
Lighting-Referenz aufgenommen, anschlieend erfolgt 3D-Tracking der Kamera. Vorteil:
Kostenersparnis gegeniiber Set-Bau oder Location-Drehs. Nachteil: Zeitaufwendige Postproduktion und
begrenzte Interaktion der Schauspieler mit der Umgebung. Vergleich & Alternativen Abgrenzung zu
Environment Modeling: Matte Paintings basieren auf gemalten/fotografischen Elementen,
3D-Environments auf geometrischen Modellen. Virtual Production mit LED-Walls (Volume-Technik)
verdrangt zunehmend Matte Paintings, da sie Real-Time-Rendering und nattrliche Lichtstimmung am
Set ermdglicht. Concept Art bleibt rein illustrativ fir Planungszwecke, wahrend Matte Paintings

final gerenderte Filmbilder liefern. Set Extensions erweitern nur bestehende praktische Sets,

wahrend vollstandige Matte Paintings komplette Environments ersetzen.

FilmFarm - filmfarm.de/c/digital-matte-painting



